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Tworzenie kompone ntow

Marek Mittmann

i Plan wy ktadu

= Wprowadzenie

= Podstawowe klasy VCL

= Komponenty uzytkownka
= Serializacja

i Hierarchia klas VCL
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Rodzaje komponentow

= Niewidoczne
= Nie wy$w ietlajg nic na ekranie
= Wywiedziore z klasy TComponent
= Komponenty wizuaihe wykorzy stujace
kontroki Windows
= Pochodne klasy 7WinContro/

= Komponenty wizualne implementowane
w calosci wewnatrz VCL

= Dziedzizg po klasie 7GraphicContro/

Wiasciwosci komponentéw

= Sekcja Published
= Specyfkatory dostepu
= read wite
= Specyfkatory skiadowania
= Stored
= default, nodefault
= Wiasciwosci tablicowe
= Speqgyfikator ceult

Procedura Register

= Rejestrowanie komponentow
= Funkcja RegisterComporents
= Rejestrowanie edytoréw komponentow
= Funkcja RegisterComporentEditor
= Rejestrowanie edy toréw wiasciwosci
= Funkcja RegisterProperty Editor
= Okreslanie kategorii wiasciwosci
= Funkcja RegisterPropertyInCategory




i Grafika w VCL

= Klasa 7Canvas

= Zmiana pidra, pedzla i czcionki

= Podstawowe funkcje graficane

= Tablica pkseli

= Wy Swietlanie piikéw graficznych

= Dostep do DC, uzywanie funkcjiGDI
= Metoda Paint
= Tryb OwnerDraw w kontrokach

i Serializacja komponentu

= Zapis zawarto&i komponentu
= Procedure SaveraStream
= Procedura Stream. WriteComponent
= Opakowywanie komponentu
= Odczytkomponentu
= Procedura LoadFommStream
= Procedura Stream.ReadComponent

* Dziekuje za uwage




