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i Plan wykfadu

= Wprowadzenie

= Podstawowe klasy

= Grafikaw VCL

= Dostep do baz danych

i Podstawowe koncepcje VCL

= Formularze

= Komponenty

= Wiasciwosci

= Metody

= Programowanie sterowane zdarzeniami

i Hierarchia klas VCL
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i Podstawowe klasy

= TObject

= TComponent

= TGraphicControl, TWinControl
= TScreen

= TApplication

= TForm

= Exception

i Klasa TScreen

= Lista wszystkich okien aplikacji
= Aktywny formularz, aktywna kontrolka
= Informacje o rozmiarach ekranu

= Informacje o dostepnych czcionkach i
kursorach




i Klasa TApplication

= Obsluga petli komunikatow

= Dostarczanie pomocy kontekstowej

= Przetwarzanie skrotow klawiszowych
= Obstuga wyjatkow

= Zarzadzanie oknem gtéwnym aplikacji

i Klasa TForm

= Baza dla réznych rodzajow okien
= Okno gtow ne aplikagi
= Okno potomne MDI
= Dialog

= Umieszczanie komponentow

= Projektowanie wizualne

= Dziedziczenie wizualne

i Rodzaje komponentow

= Niewidoczne
= Nie wyswietlaja nic na ekranie
= Wywiedzione z klasy TComponent

= Komponenty wizualne wykorzystujace
kontroki Windows
= Pochodnre klasy 7WinContro/

= Komponenty wizualne implementowane
w catosci wewnatrz VCL
» Dziedziczg po klasie 7GraphicControl

i Czas na demonstracje
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i Grafika w VCL

= Klasa 7Canvas

= Zmiana pidra, pedzia i czcionki

= Podstaw owe funkcje graficzne

= Tablica pkseli

= Wy Swietlanie plikdw graficznych

= Dostep do DC, uzywanie funkgi GDI
= Metoda Paint
= Tryb OwnerDraw w kontrokach
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i TImage i TPaintBox

= TImage = TPaintBox
= dwufazowe rysowanie - = szybszy niz TImage
nie wida¢ = koniecznoéé odéwiezania
= wolniejszy - brak - znikanie zawartosci
akceleracj i sprze towej = widocz ne rys owanie przy
= wczytanie dowolnej duzej liczbie operacji

zarejestrowanej grafiki

= operacje graficzne tylko operacia
i gr: na
na bitmapach -
. kompon
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i Klasa TPicture

= Zarzadzanie formatami graficzny mi

= Wczytywanie, przechowywanie i
wySwietlanie plikdw graficznych w
dowolnym zarejestrowany m formacie

BMP - mapa bitoya
1CO -ikona
WMF- Windows Meta File
JPEG.
Delphid+lub jpeg.pas
GIF
dodatkowe pakiety: Gifl mage, RxLib,

nowy formart
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i Czas na demonstracje
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i Dostep do baz danych
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|

15

i Obstugiwane zrodta danych

= Paradox, dBase — bazy plikowe

= Pliki ASCII zawierajace tabele
utworzone w Database Desktop

= Lokalny serwer InterBase

= Serwery SQL: Oracle, Sybase, Microsoft
SQL Server, Informix, InterBase

= Zrédfa danych ODBC
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i Komponenty dostepowe

= TDataSource —wige 77able, TQuery, TStoredProc
z kamponentami wizualnymi

= TTable — pobiera i udostepnia dane z tabeli

= TQuery — pobiera i udostepnia dane wybrane za
pomocq zapytania SQL

= TStoredProc —dostep do procedur sktadowanych
= TDatabase — wstanawia i utrzymuje potazenie z
bazg danych
. tT%z'tchMove — kopiowanie struktur i zawartosci
a

= TReport — tworzenie, podglad i wydruk raportow
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$ Kontrolki wy$wietlajace dane

= TDBGrid

= TDBNavigator

= TDBText, TDBEdit

= TDBCheckBox, TDBRadioGroup

= TDBListBox, TDBComboBox

= TDBImage

= TDBLookupList, TDBLookupCombo
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$ Klasa DataSet

= Otwieranie i zamykanie
= Whasciw 0S¢ Active, metody Open i Close
= Dostep do pél rekordu
= FieldValues, FieldByName Fields
= Nawigacja
= Metody First, Last, Prior, Next, MoveBy
= Whasciw osci EOF | BOF
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:L Klasa DataSet

= Stany

= Inactive, Browse Edit, Insert, SetKey,
CaldFields

= Edycja
= Edit, Append, Insert — rozpoczecie edycji
= Post Cancel— zatwierdzenie/anulow anie
= Delete — usuniecie rekordu

= Zdarzenia
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:L Czas na demonstracje
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i Dziekuje za uwage




