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i Plan wykfadu

= Metadane

= Atrybuty

= Komponenty i kontroki

= Tworzenie kontrolek uzytkownika

i Metadane

= Metadane —informacje dofaczane do
podzespotu razem z kodem (opis
interfejsow komponentéw, opcie,
informacje o klasach itp.)

= Umieszczanie dodatkowych danych
przez uzytkownika — atrybuty

= Wydobywanie informacji z podzespotu -
odzwierciedlanie

i Atrybuty

= Atrybuty standardowe
= Tworzenie wiasnych atrybutow
= Przykiad atrybutu:

[assembly: AssemblyVersion("1.0.*")]
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i Atrybuty c.d.

= Elementy, dla ktdry ch mozna stosowac
atry buty :
= Zlozenie (assembly)
= Modut (module)
= Klasa lub struktura (type)
= Metoda (method)
= Wiasciwa¢ (property)
= Zdarzenie (event)
= Pole (field)
= Parametr (param)
= Warto$¢ zwracana (return)

i Tworzenie atrybutow

[AttributeUsage (AttributeTargets.Class,
AllowMultiple = true)]
public class MyAttribute: System.Attribute
{
public MyAttribute(string text) {
this.text = text;
}

public string Text {
get { return text; }
}

string text;




i Odzwierciedlanie

// Uzycie atrybutu MyAttribute
[MyAttribute(,Class Complex”)]

class Camplex { }
// Pobieranie atrybutdéw

class Test {
public static void Main() {

Type type = typeof (Complex);

foreach (MyAttribute atr in
type.GetCustomAttributes (

typeof(MyAttribute, false)))

{
Console .Writeline(,Text: {0}”, atr.Text);

}

} o}

i Komponenty i kontrolki

= Komponenty i kontroki —wydzielone,
niezalezne skfadniki aplikacji,
przeznaczone do wielokrotnego
wykorzystania w réznych programach

= Kontroki réznig sie od komponentéw
mozliwoscig dziatania jako elementy
GUI (wysSwietlanie, reagowanie na akcje
uzytkownika)

i Rodzaje komponentow

= Komponenty zarzadzane (.NET)

= Wymagdaja do dziatania Srodow iska
uruchomieniow egoCLR

= Uzywanie w aplikagach niezarzadzanych
wymaga specjalnego ,opakowania”
= Komponenty niezarzadzane (COM)

= Muszq zostac ,,opakowanre”, aby dziatacw
aplikacjach dla pltformy .NET

i Cechy komponentéw .NET

= Samoopisujace — wszystkie informacje
potrzebne do uzycia komponentu
zawarte s wewnatrz podzespoitu w
postaci metadanych

= Mozna uzywac ich w aplikacjach
pisanych w dowolnym jezyku zgodnym
z .NET

= Po ,opakowaniu” specjalnym kodem
moga by¢ uzywane w aplikacjach COM
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i Cechy komponentéw .NET c.d.

= Mozna dziedziczy ¢ klasy komponentow
pomiedzy réznymi jezy kami platformy
.NET

= System moze jednoczesnie uzywac kiku
wersji tego samego komponentu —
znika koniecznos¢ dbania o zachowanie
kompatybilnosci z poprzednimi wer sjami
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i Ograniczenia komponentéw

= Wymagaja do dziatania platformy .NET
(nawet jezeli sq uzywane w kodzie
niezarzadzanym)

= Niektore sktadniki komponentow mogq
nie by ¢ dostepne dla wszystkich
jezykow (np. przecigzane operatory sq
obstugiwane tylko przez C# i C++)
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:L Hierarchia komponentéw .NET

Klasa bazowa dla komp onen tow &
A d dalajacych w tle (nie
p ojawiajacych sie na ekranie)

A Kasa b am wa d la kompon ento wh
bed acych elemen tami GU

Klasa bazowa dia ko ntro lek &
zapr oje ktowanych pr z
u 3yt kown ika

Mog ast uzyé jako kI asy
bazowe dla no wych ko ntr olek

Stand ardo ve Kontr oki To rmular ZyW indows

|

i Tworzenie ,,User Control”

Windows ControlLibray.

1*3
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i Tworzenie ,,Custom Control”
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i Dodawanie wtasciwosci i zdarzen

private string _caption;

// Wtasciwos$é widoczna w edytorze wiasciwosci
[Category (,Appearance”) ]
public string Caption {

get { return _caption; }

set { _caption = value; }

}

protected void OnClick (EventArgs e) {
base.OnClick(e);
AfterClick(this, e); // wywolanie zdarzenia
}
// Zdarzenie widoczne w edytorze wtasciwosci
public event EventHandler AfterClick;
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i Style wizualne w Windows XP

= Co jest potrzebne?

= Biblioteka Comct/32 dliw wersji 6.0
(dostarczana z Windows XP)

= Plk manifestu — plik XML dotgqczony do
aplikacji jako zasob lub umieszczony w
katalogu z plikiem wykonywalnym

= W kontrolkach, ktdre majqwtasciw 0$¢
FBiSty le nalezy ustawic¢ wartosé
Fh&iSty leSy stem
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Plik manifestu

<21 version="1. 0" encoding="UIF-8" standalone="yes"?>
<ass enb ly xmln s=" urn :schemas—micr oso ft- cam :asm.vl " mani fes tVe rsion="1.0 ">
<ass enb lyIdent ity

version="1.0.0.0"

P roc esso rAr chi tec tur e=" X86"

name ="Mi cro sof t.Winweb. <Executzble Name!
type="win32"

/>

<des cription>. NET control deployment tool</de scription>

<dep end ency > Nazwa pliku
< dep ende ntA ssembl y> wykonwaheg
<a ssembly Identity aplilagji bez

type ="win3 2" rozserzna)

name ="M icr oso ft. Win dows .Commo n—C ont rol s"
vers ion="6.0.0.0"
proc ess orA rch ite ctu re="X86 "
publ icK eyT oke n=" 659 564 144 ccf 1df "
Jang uag e=" "
/>
< /de pend ent Ass exb ly>
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Dodawanie manifestu do aplikacji

= Jako plk zewnetrzny
= Zmieni¢ nazwe pliku manifestu na
NazwaAplikacji.exe.manifest
= Umiesci¢ w katalogu aplikacj, razem z plikiem
wykonywalnym
= Jako zsdb zawarty w pliku wykonywalnym
= Dolaczy¢ do pliku wykonywdnego plik manifestu
jako zasdb typu RT_MANIFEST
= Zmieni¢ wartas¢ identyfikatora zasobu na 1
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