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= Zalozenia projektowe .NET

= Platforma .NET, jezyki i narzedzia
= Srodowisko uruchomieniowe

= Jezyki .NET

= Rodzaje aplikacji

i Zatozenia projektowe .NET

= Uprosci¢ pisanie i wdrazanie
oprogramowania

= Ujednolici¢c model programowania

= Dostarczy¢ wydajne i bezpieczne
Srodowisko uruchomieniowe

= Wsparcie dla wielu jezykow
programowania

Platforma .NET, jezyki,
narzedzia

Windows
Forms

Web Forms Web Services
Mobile Internet Toolkit

ADO. NET i XML

Biblioteka klas podstawow ych

Kompilacja i wykonanie

Przy instalacji lub
przy pierwszym
W ykonanie wywotaniu metod y
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Uproszczenia w pisaniu
programow

= Pelne wsparcie dla programowania
obiektowego
= Dziedziczenie wizualne
= Dziedziczenie miedzy réznymijezykami
= Wszy stko jest obiektem

= Mechanizmy wspoipracy
= zCOM
= z kodem Win32




i Wydajne Srodowisko

= Automatyczne zarzad zanie czasem
Zycia obiektow
= Wszy stkie obiekty podiegaja
,0dSmieaniu”
= Obstuga wyjatkow
= Bezpieczne typy

= Bez: przepetien buforow,
niebezpieczny ch rzutowan,
niezainicjowany ch zmienny ch

i Wdrazanie i zarzadzanie

= Instalowanie bez wplywu na system
= Aplikage i komponenty moga by ¢
w spofdzielone lub prywatne
= Wykonywanie réwnoczesne
= Wiele wergji tego samego komponentu
moze wspofistnieC w systemie
= Podzespoly (assemblies)

= Zawierajq informacje o swoich
zaleznosciach

i Jednoltty ale rozszerzalny

= Platforma .NET nie jest “czarng
skrzynka”

= Kazda klasa .NET moze by¢
rozszerzona przez dzied ziczenie

= Mozna doda¢ komponenty i
podsy stemy

i Jezyki .NET

= Wspdlna specyfikacja (CLS)
= Jezyki dostarczane przez Microsoft
= Visual Basic, C#, C++, J#, IScript

= Jezyki dostarczane przez inne firmy
= APL, Cobol, Component Pasal, Eiffel,
Fortran, Haskell, Mercury,, Oberon, O z,
Perl, Python, RPG, Scheme, Smalltak,
Standard ML
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Rodzaje aplikacji

= Aplikacje konsolowe
= Kompilacja z linii polecen, dowolny jezyk, maty rozmiar
= Ustugi Windows (Windows Services)
= Prostota, petna obstugai instalacja
= Aplikacje okienkowe (Windows Forms)
= Dziedziczenie wizualne, instalacja przez ko piowa nie
= Aplikacje WWW — ASP.NET (Web Forms)

= RAD, kontrolki walidacji, oddzielenie warstwy prez entacji od logiki,
zaawans owane kontrolki, strony jako kom ponenty, obstuga farm
serwerdw, buf orowanie, $ledzenie i uruchamiania krokowe

= Ustugi WWW (Web Services)

= Nastepca RPC i DCOM, obstuga XML, SOAP, WSDL 1

i Aplikacje konsolowe

class Hello
{

static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine ("Hello world!");
for (int i = 0; i < args.Length; it++)
{
Console.WritelLine("args[{0}] = {1}",
i; argsl[i]);
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* Czas na przyktad

Aplikacje konsolowe

i Aplikacje okienkowe

= Klasy wspierajace tworzenie aplikacji
okienkowych zawarte w platformie .NET

= Model programowania oparty na
formularzach, kontrokach,
wihasciwosciach i zdarzeniach

= Projektowanie interfejsu za pomoca
narzedz wizualnych VS.NET

= Dziedziczenie wizualne
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Aplikacje okienkowe i VS.NET
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* Czas na przyktad

Aplikacje okienkowe

i Aplikacje ASP.NET

= Model formularzy ASP.NET
z wykorzy staniem kontrolek

= Programowanie oparte na zdarzeniach

= Tworzenie stron za pomocg narzedzi
wizualnych

Aplikacja i Logika
uzytkown ika m bimesowa ¢ ﬁ Baza darych
Stacja klien cka Serwe
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Aplikacje ASP.NET i VS.NET

==
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* Ustugi WWW

= Czym sg ustugi WWW ?
= Komponent, kt6ry definiuje i dostarcza
ustuge do klienta
= Cechy
= Potencjalnie ogdélnodostepne
= Klienci uzy wajg HTTP i XML
= Moga by ¢ tworzone w wielu jezykach
= Klient abstrahuje od implementaciji
= Podstawa aplikacji B2Bi B2C
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Ustugi WWW

Aplikacje staja S¢
i i Web

_— i
—-'* Otwarte protokot y ¢ A

interetow e
(HTTP, SMTP, XML, SO AP)

Pelniejsza

- Z Ogodlnodostepne
interakcja ustugi Web
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i Wiadomoécio .NET

melmac.iinf.polsl.gliwice.pl/~dotnet/
www.gotdotnet.com

www.msdn.microsoft.com
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* Dziekuje za uwage




