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Przedziaty

Przedziat (ang. apartment) to kolekcja
obiektow wraz zich kontekstami

Kazdy obiekt nalezy do doktadnie
jednego przedziatu

Przedziaty okreslaja zestaw zasad dla
danej grupy obiektéw, wymaganych do
poprawnej pracy w srodowisku

wielow atkow ym

Przedzialy a watki

Wielowatkowos¢ w Windows

¢ Watek (ang. thread) to sekwencja

wykonywana przez proces, kazdy
proces ma dowykonania jeden lub
wiecej watkow

Tam, gdzie watki korzystaja ze

w spoétdzielonych danych, konieczna
jest synchronizacja

Do synchronizacji wykorzystujemy:
zdarzenia, sekcje krytyczne, semafory
i wzajemne wykluczanie obiektow
(mutex) ’

Typy przedziatow

Jednow atkowe (STA)

e Maja po jednym watku, proces moze miec¢
wiele STA

e Synchronizowane przy pomocy kolejki
komunikatow

Wielow atkowe (MTA)

e Maja.wiele watkow, proces moze miec
tylko jeden MTA

e Brak synchronizagji

Neutralne (NA)
e Proces moze miec¢ jeden NA

Przedziaty jednowatkowe

Kazdy STA ma tylko jeden watek, w
pojedynczym procesie moze istnie¢
wiele STA

Wszystkie komponenty nie obstugujace
modelu wielowatkowego dziatajg w
gtownym:STA

Watek deklaruje obstuge modelu STA
przez' wyw ofanie ColnitializeEx z drugim
parametrm réwnym
COINIT_APARTMENTTHRE AD




Przedziaty jednowatkowe c.d.

¢ Wywotania metod w STA sa

automatycznie synchronizowane i
dysponow ane przy uzyciu kolejek
komunikatow

Kazdy komponent zew natrzprocesowyy,
ktéry obstuguje model STA, musi
zawiera¢ petle komunikatow

Komponent wykonywalny moze
blokow a¢ wyw otania metod w STA za
pomoca filtrow komunikatéw (interfejs
IMessagefFilter) y

Przedziaty neutralne

W pojedynczym procesie moze istnie¢
tylko jeden NA

Nie ma statych watkow, obiekty z NA sg
zawsze wykonywane przez watek

wyw otujacy

Brak wbudow anej synchronizacji

Przedzialy neutralne sa obstugiwane
tylko przez komponenty
wew natrzprocesowe

Przypisywanie do przedziatow

Mode!l welowatkow osci komponentu

Typ przecziabi

warey
Niedkeslory Apartrert Free Bah Neutrl

Giowry STA gtowry STA gtowry STA MTA gtowry STA NA

STA giowny STA STA MTA STA NA
wywoltugcego wywolufcego

glowry STA | maiezysty STA | MTA MTA NA

NA (wqiek STA) | glowry STA STA MTA NA NA

wy wotugcego

NA (waiek MIA) glowry STA mecierzysty STA | MTA NA NA

Przedziatly wielowatkowe

W pojedynczym procesie moze istnie¢
tylko jeden MTA, ktory z kolei moze
zawierac wiele watkow

Wyw otania metod w MTA nie sa
automatycznie synchronizowane

Watek deklaruje obstuge modelu STA
przez. wywolanie ColnitializeEx z drugim
parametrm = COINIT_MULTITHREAD

Przedzialy a komponenty
wewnatrzprocesowe

Komponenty wewnatrzprocesowe nie
wywotuja ColnitializeEx, obstugiwany model
wielowatkowosci deklaruja za pomoca wpisu
w rejestrze (Kucz CLSID\InprocServer32).
Dopuszczalne wartosci to:

e Apartment —STA
Neutral—-NA
Free—MTA
Both — obstuguje STA, NAi MTA
brak — komponent jednowatkowy

Wspoétdziatanie przedziatow




Wspoétdziatanie przedziatow

Przekazywanie interfejsow

. . A
T —r— pomiedzy przedziatami
Typ przedziatu tworcy
Nieokr eslony Apartment Free Both Neutral // STA void MyThread(IStream* pScream)
IMyInterface* pMyInterface; {
Utwérz STA2
Glowny STA bezposredni bezposredni dostep bezposred dostep przez lekkiego CoCreatelnstance(CLSID My@MClass, NUIL, [/ torz ‘
dostep dostep prez i dostep posrecika CLSCTX_IOCAL_SERVER, IID IMyIrterface, ColnitializeEx(NUIL,
posrednika (vwids*)epMyInterface) ; COINIT APARTMENTTHREALED);
STA dostep przez bezposredni dostep bezposred dostep przez lekkiego IStreamt pStream; IWInterface* pMyInterface;
posrednika dostep przez ni dostep posrednika e 11t terfacel;
posrechika
ID_Myhterface, pMylnterface, CcGetInterfaceAndReleaseStream(
MTA dostep przez dostep pzez bezposredni | bezposred Gostep przez lekkiego spStrean) ; pStrean, IID IMyIntarface,
posrednika posrednika dostep ni dostep posrednika (vaid**) spMyInterface);
DWORD threadid;
NA (watek STA) dostepprzez dostepprzez dostep bezposred bezposredni dostep CreateThread 0, 0, /]
posrednika lekkiego przez ni dostep
posrednika posrednika (IPTEREZD_START_RQTINE) MyThread,
(widf)pStream, 0, &threadid); pMyInterface—>Release();
NA (watek MTA) dostep przez dostep pizez dostep bezposred bezposredni dostep . .
posrednika posrednika przez ni dostep I CoUninitialize();
lekkiego
posrednika pMyInterface>Release ();

Podsumowanie Podsumowanie c.d.

Kazdy STA moze miec tylko jeden watek Kazdy obiekt jest zwigzany tylko z

Komponenty wykorzys tujace watki STA jednym, ale przedziat moze zawierac
musza pobieraé i dysponowaé wiele obiektow

komunikaty okna Giowny STA jest tworzony przez w atek,
ktory pierwszy wywota ColnitializeEx z

Przekazywanie wskaznikow interfejsow
pomiedzy watkami z ré6znych przedziatéw COINIT_APARTMENTTHRE AD

powinno odbywac sie za posredniciwem Proces moze mie¢ wiele STA, ale tylko
szeregowania jeden'MTA i jeden NA
Kazdy w atek korzystajacy z COM Dla obiektow wew hatrzprocesowych

powinien wywola¢ Colnijtialize Ex nalezy zdefiniowacé w rejestrze
Yy ThreadingModel -




