Indywidualne Zawody w Programowaniu 11-05-2008

Zadanie A — Gra

W pewnej grze talia kart sktada sie z n réznych kart o rangach od 1 do n. Celem gry jest
wybor kart w taki sposob, aby suma rang wybranych kart byta wieksza od k. Zbiér wy-
branych kart nie moze zawiera¢ pary kart o kolejnych rangach. Za kazdy sposob wyboru
kart przyznawany jest 1 punkt. Przyktadowo, dla n =4 i k = 3 karty mozna wybra¢ na
4 sposoby: {1,3}; {1,4}; {2,4}; {4}; zatem w grze mozna zdoby¢ 4 punkty.

W grze bierze udziat dwéch graczy. Dla gracza nr 1 dane sa wartosci ny, k1, a dla gracza
nr 2 wartosci no, ky. Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktory obliczy réznice
zdobytych punktéw przez dwoch graczy.

Specyfikacja wejscia
Wejscie sktada sie z pewnej liczby zestawéw danych. Kazdy zestaw danych sktada sie z
jednego wiersza zawierajacego cztery liczby catkowite nq, ki, no, ks oddzielone pojedyn-
czym odstepem, gdzie 1 < ny,ne < 100, 1 < ky, ko < 400.

Zestaw danych wejsciowych zakonczony jest wierszem zawierajacym cztery liczby 0.

Specyfikacja wyjscia
Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ réznice zdobytych punktéw przez dwoch
graczy.
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