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Zadanie B — Gra stow

Pewna gra sktada sie z zestawu N stoéw, z ktorych kazde zawiera maksymalnie M liter.
Stowa wpisywane sg w wierszach, przy czym w jednym wierszu moze znajdowac sie tylko
jedno stowo, a kazde stowo w wierszu moze by¢ poprzedzone dowolng liczba odstepow.

Stowo wpisywane jest w wierszu w taki sposob, aby zmaksymalizowac liczbe liter, ktére
sg identyczne z literami znajdujacymi sie doktadnie powyzej w stowie umieszczonym we
wczesniejszym wierszu. Za kazda taka litere przydzielany jest jeden punkt. Przyktadowo,
dla zestawu stow:

aaaabc
bcde
aba

mozna uzyska¢ maksymalnie 4 punkty, a przyktadowe rozmieszczenie stow w wierszach
przedstawia sie nastepujaco:

aba
aaaabc
bcde

Dla danego zestawu stow nalezy wyznaczy¢ maksymalng liczbe punktow, ktorg mozna
uzyska¢ w grze.

Specyfikacja wejscia
Wejscie sktada sie z pewnej liczby zestawow danych. Pierwszy wiersz pojedynczego ze-
stawu danych zawiera liczbe N (1 < N < 10), bedaca liczba stéw znajdujacych sie w
zestawie danych. Kolejnych N wierszy zawiera stowa z ktorych kazde ztozone jest z M
(1< M <10) liter ’a’, ..., 2"

Zestaw danych wejsciowych zakonczony jest wierszem zawierajacym liczbe 0.

Specyfikacja wyjscia
Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ jaka maksymalng liczbe punktéw mozna
uzyskaé¢ w grze.
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Przykladowe wejscie
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