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Zadanie E — Karty

W pewnej grze, przeznaczonej dla dwoch graczy, karty utozone sg obok siebie w jed-
nym wierszu. Talia do gry sktada sie z parzystej liczby kart, a na kazdej karcie znajduje
sie dodatnia liczba punktéw. Gracze naprzemiennie biora po jednej karcie z jednego z
koncéw wiersza. Gre wygrywa gracz, ktory uzbiera wiekszg sume punktow.

Jedna ze strategii rozgrywania gry jest strategia zachtanna zgodnie z ktora gracz
zawsze bierze karte majacg wieksza liczbg punktéw. Niestety strategia ta nie zawsze
prowadzi do zwycigstwa. Wezmy dla przyktadu nastepujace utozenie kart:
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Jesli obydwaj gracze beda stosowaé strategie zachtanna, wéwcezas gracz 1 (rozpoczynajacy
gre) przegra. Z tego tez powodu rozpatrzymy przypadek, kiedy wylacznie gracz 2 stosuje
strategie zachtanng.

Twoim zadaniem jest wyznaczenie jaka maksymalng réznicg punktow moze zwyciezy¢
gracz 1 w sytuacji kiedy wylacznie gracz 2 stosuje strategie zachtanng. Jesli na obydwu
koncach wiersza znajduja sie karty z identyczng liczba punktow, wowczas gracz 2 wybiera
karte z lewego konca.

Specyfikacja wejscia

Wejscie sklada sie z pewnej liczby zestawow danych. Kazdy zestaw danych sktada sie
z jednego wiersza zawierajacego n + 1 liczb catkowitych oddzielonych spacja. Pierwsza
liczba w wierszu zawiera liczbe 2 < n < 1000 bedaca liczba kart w talii. Kolejnych n liczb
catkowitych dodatnich okresla liczbe punktéow na kazdej z kart. Liczby te wystepuja w
kolejnosci w jakiej utozone sg karty i sa one tak dobrane, aby suma punktow na wszystkich
kartach nie przekroczyta 1000 000. Zestaw danych wejsciowych zakonczony jest wierszem
zawierajacym pojedyncza liczbe 0.

Specyfikacja wyjscia
Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisac jaka jest maksymalna réznica punktow, ktora
moze zwyciezy¢ gracz 1 jesli wytacznie gracz 2 bedzie stosowal strategie zachtanna.

Przykladowe wejscie
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Przykladowe wyjscie
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