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Zadanie D — Przemytnicy

Kraina kapitana Mambeksa sktada sie z dwéch miast oraz N wiosek. Wioski ponumero-
wane sg od 0 do N — 1, natomiast miasta maja numery N oraz N + 1. Wioski i miasta
potaczone sa miedzy sobg drogami dwukierunkowymi, przy czym zadna z drog nie krzy-
zuje sie z inng. Drogi sg tak poprowadzone, aby byta mozliwos¢ dojazdu miedzy dowolng
para miast lub wiosek.

W ostatnim czasie wykryto dziatania tajemniczej szajki, ktéra zajmuje sie przemy-
tem diamentow miedzy miastami. Kapitan pragnie rozprawi¢ si¢ z przemytnikami. W tym
celu na drogach postanowil rozmiesci¢ straznikéw tak, aby uniemozliwi¢ przemytnikom
przejazd z jednego miasta do drugiego. Oczywiscie aby tego dokona¢ nalezy dysponowac
odpowiednia liczbg straznikow. Straznik moze by¢ umieszczony w dowolnym miejscu dro-
gi, przy czym nie moze on by¢ umieszczony ani w miescie ani w wiosce. Na drodze mozna
umiesci¢ dowolng liczbe straznikow.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktory ustali czy jest mozliwe rozmieszczenie
straznikow na drogach w taki sposob, aby uniemozliwi¢ przemyt diamentéw pomiedzy
miastami.

Specyfikacja wejscia

Dane wejsciowe sktadaja si¢ z kilku zestawow danych. Pierwszy wiersz pojedynczego ze-
stawu danych zawiera trzy liczby catkowite N, S, D, oddzielone pojedynczym odstepem,
o nastepujacym znaczeniu: N (0 < N < 150) jest liczba wiosek, S (0 < S < 100000) jest
liczba straznikéw, natomiast D (D < 5000) jest liczba drég w calej krainie. Kolejnych D
wierszy opisuje drogi i zawieraja one trzy liczy catkowite X, Y, L oddzielone odstepem,
gdzie X, Y (0 < X,Y < N + 1) sa numerami miast lub wiosek miedzy ktérymi istnieje
droga, natomiast L (0 < L < 1000) jest dtugoscia drogi. Dane wejsciowe zakoniczone sa
wierszem zawierajacym trzy zera.

Specyfikacja wyjscia
Dla kazdego zestawu danych wejéciowych program powinien wypisa¢ stowo TAK, jezeli
istnieje mozliwo$¢ rozmieszcezenia straznikow w taki sposob, aby uniemozliwié¢ przejazd
przemytnikom miedzy miastami, lub stowo NIE' jesli nie ma takiej mozliwosci. Kazde z
tych stow powinno by¢ napisane duzymi literami.
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Przykladowe wejscie
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Przykladowe wyjscie
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