Liga Zadaniowa termin 6 16 maj 2003

Zadanie 12 — Ania i Bartek

Ania i Bartek na zmiane przekreSlaja pewne odcinki metra krawieckiego. W jednym ruchu mozna
przekresli¢ dowolny odcinek metra, ktorego dlugosé wyrazona w centymetrach wynosi 4, 16, 64 lub 256
i ktérego zaden fragment nie jest jeszcze przekreslony. Gre przegrywa ta osoba, ktéra nie moze zgodnie
z zasadami wykonaé ruchu.

Napisz program, ktory wezyta dtugosé metra krawieckiego, wyrazong w centymetrach, i okresli, czy
jesli osoba rozpoczynajaca gre bedzie gra¢ uwaznie, to ma zagwarantowana wygrana niezaleznie od
ruchéw przeciwnika.

Specyfikacja wejSciowa
Dane sktadaja sie z jednego wiersza zawierajacego jedna liczbe catkowita, nie wieksza niz 1000, ktora
okresla dtugosé metra krawieckiego.

Specyfikacja wyjSciowa
Dane wyjsciowe skladaja sie z jedngo wiersza. Jesli pierwszy gracz ma jaki§ wygrywajacy ruch, to
nalezy go wypisac¢. Jesli takich ruchow jest wiecej niz jeden, nalezy wypisa¢ ktorykolwiek z nich. Opis

ruchu to wspélrzedne poczatku i konca przekreslonego odcinka, oddzielone spacja. Jesli wszystkie ruchy
pierwszego gracza prowadza do przegranej, to nalezy wypisaé¢ stowo PRZEGRANA.

Przykladowe dane wejSciowe

12

Przykladowe dane wyjSciowe

48



