Liga Zadaniowa termin 6 16 maj 2003
Zadanie 11 — Lancuchy znakéw

Wiérédd rownesnikéw Bajtoliniego ostatnio popularna jest zabawa polegajaca na przeksztalcaniu jednego
ciggu znakéw (ciagu wejsciowego) w inny (ciag wyjsciowy). Sposob przeksztalcania nie jest dowolny 1 jest
on Scisle zdefiniowany. W celu przeksztalcenia jednego ciggu znakéw w inny wykonuje sie ciag operacji.
Dozwolone sa nastepujace operacje:

e usuniecie znaku znajdujacego si¢ na okreslonej pozycji,
e wstawienie nowego znaku na okreslona pozycje,
e zamiana znaku na okreslonej pozycji na inny znak.

Powyzsze operacje moga by¢ wykonywane w dowolnej kolejnosci.
PRZYKEAD

Niech bedzie dany ciag znakow ”abcede”, ktory nalezy przeksztalcié do ciagu ”begfe”. Sposob przeksztalcenia
zostal przedstawiony w ponizszej tabelce.

Operacja Lancuch znakéw
abcde
usuniecie znaku z pozycji 1 bede
zamiana znaku na pozycji 3 znakiem ”g” bcge
wstawienie znaku ”f” na pozycje 4 begfe

Zadanie polega na napisaniu programu, ktéry dla dwéch zadanych ciagéw znakéw, tj. ciagu wejSciowego
i ciagu wyjsciowego, wyznaczy minimalng liczbe operacji do wykonania aby przeksztalcié ciag wejsciowy
w wyjdciowy.

Specyfikacja wejSciowa

Dane wejéciowe skladaja sie z k zestawow danych. Pojedynczy zestaw sklada sie z jednego wiersza
zawierajacego dwa ciagi znakow, odpowiednio cigg wejsciowy i ciag wyjsciowy, oddzielone pojedynczym
odstepem. Kazdy ciag zawiera co najmniej 1 znak i nie wigcej niz 20 znakéw. Kazdy z ciagow sklada sie
wylacznie z malych liter alfabetu angielskiego. Dane wejsciowe zakonczone sg wierszem zawierajacym
jeden znak #.

Specyfikacja wyjsciowa

Dane wyjsciowe sktadaja sie z k wierszy. Kazdy wiersz odpowiada jednemu zestawowi danych wejéciowych
i zawiera liczbe catkowita bedaca minimalna liczba operacji koniecznych do wykonania aby przeksztalcié¢
ciag wejéciowy w ciag wyjsciowy.

Przykladowe dane wejSciowe
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Przykladowe dane wyjSciowe
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