Liga Zadaniowa termin 2 10 styczen 2003

Zadanie 4 — Wielkie Muzeum

W Wielkim Muzeum coraz czeéciej dochodzi do aktéw wandalizmu. Aby im zapobiec dyrekcja Wielkiego
Muzeum postanowila zwigkszy¢ liczbe straznikow. Kazdy straznik moze jednoczesnie pilnowaé dwoch sal
wystawowych, gdy stoi w przejSciu miedzy nimi. Niestety dyrekcja nie wie ilu straznikéw wystarczy do
pilnowania wszystkich sal Wielkiego Muzeum. Twoim zadaniem jest wyznaczenie najmniejszej liczby
straznikéw wystarczajacych do pilnowania wszystkich sal. Dotychczas jeden straznik pilnowal kilku sal
w Muzeum, przechodzac kolejno przez sale tak, ze wracal do sali, z ktérej zaczal obchdéd. Straznicy
zauwazyli, ze wszystkie mozliwe trasy obchodow sa parzystej dlugosci, tzn. przechodza przez parzysta
liczb sal. Z kazdej sali mozna przejé¢ do kazdej innej.

Napisz program, ktéry:

e wczyta ze standardowego wejscia liczbe sal Wielkiego Muzeum oraz opis przejsé miedzy nimi,
e wyznaczy ilu straznikéw wystarczy do pilnowania muzeum,

e wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Specyfikacja wejSciowa

Dane wejSciowe zawieraja k zestawéw danych. Pierwszy wiersz pojedynczego zestawu danych zawiera
dwie liczby catkowite n i m oddzielone spacja, 1 < n < 100, 1 < m < 5000 - n jest liczba sal Wielkiego
Muzeum, m to liczba przejsé miedzy nimi. Kolejnych m wierszy zawiera dwie liczby calkowite oznaczajace
numery sal miedzy ktorymi jest przejscie. Sale ponumerowane sa liczbami od 1 do n.

Dane wejsciowe zakonczone sg wierszem zawierajacym dwie cyfry 0.

Specyfikacja wyjSciowa
Dane wyjsciowe zawieraja k wierszy. Jeden wiersz odpowiada jednemu zestawowi danych wejsciowych i

sklada sie z jednego wiersza zawierajacego jedng liczbe catkowita oznaczajaca liczbe straznikéw wystarczajacych
do pilnowania muzeum.

Przykladowe dane wejSciowe
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