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Zadanie 6 — Kodowanie permutacji

Kazda permutacje o = (aq,...,a,) liczb 1,...,n mozna zakodowaé za pomoca ciagu 5 = (by,...,b,), W
ktérym b; jest réwne liczbie wszystkich a; takich, ze:

Jj <1t oraz a; > a;
dla kazdego i = 1,...,n.

PRZYKELAD
Kodem permutacji « = (1,5,2,6,4,7,3) jest ciag 8 = (0,0,1,0,2,0,4).

Zadanie polega na napisaniu programu, ktéry odczytuje dtugos$é n i kolejne wyrazy ciagu liczb 3 oraz
sprawdza, czy jest on kodem jakiej$ permutacji liczb 1,...,n. W przypadku gdy odczytany ciag liczb
jest kodem permutacji, to program znajduje ja i wypisuje, a w przeciwnym przypadku wypisuje stowo
NIE.

Specyfikacja wejSciowa

Dane wejsciowe zawieraja k zbioréw danych testowych. Pojedynczy zbiér danych testowych zawiera
nastepujace informacje. W pierwszym wierszu znajduje sie liczba 1 < n < 30000, bedaca liczba wyrazéw
ciagu 8. W kazdym z kolejnych n wierszy znajduje si¢ liczba 0 < b; < 30000 bedaca wyrazem ciagu 3
(w pierwszym wierszu znajduje sie warto$¢ by, w drugim wartos$¢ be, itd.).

Dane wejsciowe zakonczone sa wierszem, w ktérym znajduje sie liczba —1.

Specyfikacja wyjSciowa

Dane wyjsciowe skladaja sie z k zbioréw. Jeden zbiér zawiera wynik dla jednego zbioru danych
testowych. Pojedynczy zbiér zawiera n + 1 wierszy, gdzie n pierwszych wierszy zawiera kolejne wyrazy
wyznaczonej permutacji (pierwszy wiersz zawiera wyraz a1, drugi wiersz wyraz as, itd.) a ostani wiersz
zawiera * x x (trzy gwiazdki). W przypadku gdy ciag 0 nie jest kodem zadnej permutacji to pojedynczy
zbiér danych wyjsciowych zawiera dwa wiersze - w pierszym stowo NIE a w drugim = ** (trzy gwiazdki).

Przykladowe dane wejSciowe
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Przykladowe dane wyjSciowe
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