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Zadanie 5 — Pochylnia

Na pochylni na nabrzezu portowym sa ulozone w przypadkowej kolejnosci beczki w trzech kolorach:
czerwonym, zielonym i niebieskim. Trzeba je uporzadkowaé, za pomoca dzwigu w taki sposéb, aby na
poczatku (najnizej) byly czerwone, nastepnie niebieskie, a na koncu (najwyzej) zielone.

DZwig - w jednym ruchu - moze podnies¢ do géry jednoczesnie trzy sasiednie beczki w dowolnym
miejscu na pochylni i przenies¢ je na koniec, za beczki lezace powyzej, ktore stocza sie pod wlasnym
ciezarem w dét wypelniajac luke.

Nalezy ulozy¢ plan pracy dzwigu dyktujacy w kolejnych ruchach, ktéra tréjke beczek przeniesé na
koniec. Liczba ruchéw dzwigu jest ograniczona i nie moze przekroczy¢ ustalonej wartosci kg -

Ulozenie beczek na pochylni zapisujemy za pomoca ciagu [ liter c, n, z, gdzie [ to liczba beczek
do uporzadkowania. Litery ¢, n, z w tym ciggu symbolizuja odpowiednio beczke czerwona, niebieska,
zielona. Zaktadamy, ze na pochylni znajduja sie co najmniej 3 beczki zielone oraz poczatkowo beczki nie
sa utozone w porzadku czerwone-niebieskie-zielone.

Plan porzadkowania beczek za pomoca dzwigu mozna zapisaé w postaci skonczonego ciagu R =
(r1,...,7rg) liczb calkowitych dodatnich nie wiekszych niz [ — 2. Kolejny i-ty wyraz ciagu R - r; to
pozycja (liczac od dotu) najnizszej z trzech beczek, jakie nalezy przenie$é na koniec w i-tym ruchu.

PRZYKLAD

6 beczek ulozonych na pochylni w kolejnosci:
zielona, zielona, czerwona, niebieska, zielona, czerwona
zapisujemy za pomocg ciagu:
Z, Z, C, 1, Z, C.
Dzwig pracujacy wedlug planu R = (3,1,2,2,2) bedzie zmienial ich ulozenie w nastepujacy sposéb:

Z, %, C, C, N, Z
¢, N,z 7, Z, C
C,%,C N, Z, Z
C, 2,2, 2, C, Il
c,C, 1N, %7, 7 2

i po pieciu ruchach uporzadkuje je w kolejnoéci czerwone-niebieskie-zielone.

Zadanie polega na napisaniu programu, ktéry dla danego poczatkowego utozenia [ beczek oraz
maksymalnej liczby ruchéw dzwigu ke, ulozy plan porzadkowania beczek w kolejnoséci czerwone-
niebieskie-zielone. Jezeli istnieje wiele planéw porzadkowania beczek w k (k < kyqz) ruchach to program
powinien wyznaczy¢ jeden z nich.

Specyfikacja wejSciowa

Dane wejsciowe zawieraja m zbiorow danych testowych. Kazdy zbiér danych sklada sie z [ + 1
wierszy. Pierwszy wiersz zawiera dwie liczby czatkowite oddzielone pojedynczym odstepem, oznaczajace
odpowiednio liczbe beczek (3 < I < 2000) oraz maksymalna liczbe ruchéw dzwigu (ke > 0). W
kazdym z kolejnych [ wierszy znajduje si¢ jeden znak - litera c, n, lub z, okreslajaca kolor kolejnej
beczki na pochylni (pierwszy wiersz zawiera kolor beczki polozonej najnizej, ostatni wiersz - kolor beczki
polozonej najwyzej).

Zbiér danych wejsciowych konczy sie wierszem zawierajacym dwie liczby 0 odzielone pojedynczym
odstepem.

Specyfikacja wyjsciowa

Dane wyjsciowe sktadaja sie m zbioréw danych wyjsciowych. Kazdy zbiér danych wyjsciowych odpowiada
jednemu zbiorowi danych testowych. W pierwszym wierszu zbioru danych wyjsciowych znajduje sig liczba
catowita k (0 < k < kjnae) okredlajaca liczbe ruchéw dzwigu potrzebnych do uporzadkowania beczek
na pochylni. W kazdym z kolejnych k wierszy znajduje sie jedna liczba calkowita r; okreélajaca plan



Liga Zadaniowa termin 3 14 styczen 2002

pracy dZzwigu (pierwszy wiersz zawiera warto$é r1 ciagu R a ostatni wiersz wartos¢ ri). Pojedynczy zbiér
danych wyjéciowych jest zakonczony wierszem zawierajacym *** (trzy gwiazdki).

Przykladowe dane wejSciowe
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Przykladowe dane wyj$ciowe
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