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Zadanie 3 — Automorfizmy

Turniejem nazywamy graf skierowany, w ktorym:

e dla dowolnych dwéch réznych wierzchotkéw w i v istnieje doktadnie jedna krawedz pomiedzy tymi
wierzcholtkami (tzn. albo u — v, albo v — u),

e nie istnieja petle (tzn. dla dowolnego wierzchotka u nie ma krawedzi v — ).

Oznaczmy przez p dowolna permutacje zbioru wierzchotkéw turnieju. (Permutacja skoficzonego zbioru
X nazywamy kazda réznowartosciowa funkcje z X w X.) Permutacje p nazywamy automorfizmem, jezeli
dla dowolnych dwoéch réznych wierzchotkéw u i v zwrot krawedzi pomiedzy w i v jest taki sam, jak
pomiedzy p(u) i p(v) (tzn. u — v jest krawedzia w turnieju wtedy i tylko wtedy, gdy p(u) — p(v)
jest krawedzia w tym turnieju). Dla zadanej permutacji p interesuje nas, dla ilu turniejéw jest ona
automorfizmem.

PRZYKLAD

WeZmy zbiér wierzchotkéw oznaczonych liczbami 1, ...,4 oraz permutacje p:
p(1) =2 p(2) =4 p3) =3 p(4) = 1.

Istnieja tylko cztery turnieje, dla ktorych ta permutacja jest automorfizmem:
1 2 2 1 2 2
3 4 4 3 4 4
Zadanie polega na napisaniu programu, ktory dla danej permutacji n—elementowego zbioru wierzchotkéw
obliczy liczbe t réznych n— wierzchotkowych turniejéw, dla ktorych ta permutacja jest automorfizmem.
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Specyfikacja wejSciowa

Dane wejsciowe zawieraja m zbiorow danych testowych. Kazdy zbiér danych sktada sie z n+2 wierszy i
rozpoczyna sie od wiersza zawierajacego liczbe naturalna n (1 < n < 10000), bedaca liczba wierzchotkéw.
W kolejnych n wierszach znajduje sie opis permutacji p. Zaktadmy, ze wierzchotki sa ponumerowane od
1 do n. W wierszu (k + 1)-szym znajduje sie warto$¢ permutacji p dla wierzcholka nr k (tzn. wartosé
p(k)). Zbiér danych konczy sie wierszem zawierajacym liczbe 0.

Dane wejsciowe koncza sie¢ wierszem zawierajacym 0.

Specyfikacja wyjSciowa

Dane wyjsciowe zawieraja m wierszy. Jeden wiersz zawiera wynik dla jednego zbioru danych testowych.
Wiersz zawiera jedna liczbe catkowita bedacy reszta z dzielenia ¢ przez 1000.

Przykladowe dane wejSciowe
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Przykladowe dane wyjsciowe
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