TWORZENIE SKEADNIKOW
ZEWNATRZPROCESOWYCH

Ponizszy zwigzly opis przedstawia najwazniejsze kroki niezb¢dne dla uzyskania klienta i serwera zewnatrz-
procesowego COM (serwer w pliku EXE). Tekst ten powinien by¢ uzywany tacznie z instrukcja dot.
tworzenia sktadnikow wewnatrzprocesowych (inproc). Tlustracja jest tez kod zrodtowy approach4, a takze
inne materiaty dostgpne na stronie sun.iinf.polsl.gliwice.pl/~jfrancik/lectures/com.html.

1. STWORZENIE SPECYFIKACJI IDL
Ten krok przebiega tak samo, jak w przypadku sktadnikoéw inproc.

2. STWORZENIE APLIKACIJI KLIENCKIEJ

Jedyna réznica pomigdzy aplikacja korzystajaca ze sktadnika zewnatrzprocesowego (w stosunku do aplikacji
uzywajacej sktadnika inproc) jest warto$¢ trzeciego parametru funkcji CoCreateinstance, ktéra musi
zawiera¢ ustawiony bit CLSCTX_LOCAL_SERVER.

3. STWORZENIE MODULU DLL PROXY

Modut proxy jest niezbedny przy komunikacji klienta z serwerem zewnatrzprocesowym, nie wymaga jednak

specjalnego kodowania. Wystarczy w tym celu:

- Stworzy¢ projekt DLL obejmujacy nastgpujace pliki zrodtowe, automatycznie generowane podczas
kompilacji specyfikacji IDL: dlldata.c, abc_i.c, abc_p.c (przy zatozeniu, ze kompilowano plik abc.idl).

- Wiaczy¢ linkowanie nastepujacych bibliotek (poza standardowymi): rpendr.lib, rpens4.lib i rperté4.lib.

- Doda¢ definicj¢ symbolu REGISTER_PROXY_DLL

- Dotaczy¢ plik def (por. przyktad approach4)

- Skompilowac¢ i zlinkowac projekt.

- Zarejestrowaé otrzymany plik DLL (za pomoca opcji Tools|Register Control w Visual Studio lub
wywotujac program regsvr32).

4. STWORZENIE MODULU EXE SERWERA
Wigksza czg$¢ kodu zrodlowego serwerow zewnatrz- i wewnatrzprocesowych jest taka sama. W szczegdlnosci
punkty 1 — 4 w czgsci instrukcji dotyczacej tworzenia serwer6w INProc mozna zastosowa¢ do serwerow
zewnatrzprocesowych. Punkty 5 — 7 tej instrukcji nie odnosza si¢ do serweréw w plikach EXE, w szczegdlnosci
nie ma tu funkcji eksportowanych. Oto specyficzne dla tego typu serweréw czynnosci dodatkowe:

1. Stworzenie funkcji WinMain jak w przyktadzie Approach4. Ponizej przedstawiono najwazniejsze elementy:

- Inicjalizacja systemu COM (Colnitialize).

- Analiza linii wywotlania: parametréw RegServer (rejestracja serwera), UnregServer (wyrejestrowanie
serwera) 1 Embedding (praca tylko w trybie serwera, a nie aplikacji — zwykle powoduje wylaczenie
wyswietlenia okna aplikacji).

[Uwaga — wérdd plikoéw projektu Approach4 znajduja sig pliki Registry.h i Registry.cpp
z modyfikacjami niezbednymi przy obstudze sktadnikéw zewnatrzprocesowych]

- Utworzenie i rejestracja fabryk(i) klas (funkcja CoRegisterClassObject).

- Wyswietlenie okna (zwykle z wyjatkiem trybu /Embedding) i petla komunikatow

- Wyrejestrowanie fabryk(i) klas (CoRevokeClassObject) i deinicjalizacja COM (CoUninitialize)

2. Implementacja zarzadzania usuwaniem aplikacji z pamigci. Wymaga to:

- przy dekrementacji globalnych licznikéw (g_cComponents i g_cServerLocks) — sprawdzenia, czy
aplikacja nie powinna by¢ usunigta z pamigci:

- if (g_cComponents == 0 & g_cServerLocks == 0) Post QuitMessage(0);

- Blokady usuwania aplikacji, gdy uzywany jest interfejs uzytkownika (okno aplikacji):

- Interlockedl ncrenent (&g_cServer Locks); —wywolane tuz po otwarciu okna

- Zniesienia powyzszej blokady w chwili zamknigcia okna aplikacji:

- case WU CLCSE ::lInterlockedDecrement (&g_cServerLocks); —w funkcji okienkowej

- Dodatkowej kontroli podczas obstugi komunikatu WM_DESTROY:
case WY DESTROY: if (g_cComponents == 0 &% g_cServerLocks == 0) PostQuitMessage(0);

3. Zargjestrowanie serwera — poprzez wywotanie go z parametrem /RegServer.
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