C O M Instrukcja do ¢wiczenia laboratoryjnego z przedmiotu
Programowanie skladnikowe w modelu COM sem 8

CWICZENIE 6: ROZSZERZENIA POWLOKI SYSTEMOWEJ

Rozszerzenie powloki systemowej (ang. shell extension) to modut zwigkszajacy mozliwosci tej powloki poprzez dodanie
nietypowych $rodkéw prezentacji i manipulacji elementami powloki, szczegélnie obiektami plikowymi (dokumentami). Jest
to przyktad zaawansowanego, ale elastycznego wspotdziatania systemu operacyjnego z modutami dostarczanymi przez uzyt-
kownika. Ponizej przedstawiono najczgsciej stosowane typy rozszerzen powtoki:

Nazwa Opis Interfejsy

Icon dostarcza dynamiczne ikony dla plikow danego typu IExtractlcon, IPersistFile
Context menu dodaje menu kontekstowe lub menu ,,przeciagnij i upus¢” 1ContextMenu, IShellExtInit
Property sheet dodaje arkusze (zaktadki) do okna Wiasciwosci IShellPropSheetExt, IShellExtInit
Copy hook zarzadza kopiowaniem obiektow 1CopyHook

Drop target zarzadza ,,upuszczaniem” obiektu na inny obiekt IDropTarget, [PersistFile

Data object dostarcza obiekt danych dla operacji ,,przeciagnij i upusc” IDataObject, IPersistFile

Quick view przetwarza plik dla opcji szybkiego podgladu IFileViewer, [PersistFile

Modut rozszerzenia powloki to wewnatrzprocesowy sktadnik COM (DLL) implementujacy odpowiednie interfejsy
wykorzystywane przez powlokg. Dla kazdego typu rozszerzenia okreslone sa interfejsy, ktore sktadnik bedacy rozsze-
rzeniem musi implementowacé. Dla przyktadu, interfejs /Extracticon, niezbgdny przy tworzeniu rozszerzenia typu Icon,
zawiera dwie funkcje:

e GetlconLocation — zwraca nazwe pliku zawierajacego ikong oraz indeks ikony w tym pliku.

e Extract — zwraca uchwyt do ikony.
Zastosowanie tego typu rozszerzenia pozwala na programowe wybieranie ikon osobno dla kazdego pliku danego typu, a
nawet ich dynamiczne tworzenie ,,na zadanie”.

Oproécz standardowej dla serwerow COM rejestracji, modutly rozszerzen powtoki wymagaja dodatkowych wpiséw do
rejestru. Najczgséciej rozszerzenie powiazane jest z okreslonym typem plikow. Przykladowa rejestracja modutu rozsze-
rzenia ikon dla przyktadowego typu plikow *.shext wyglada nastgpujaco:

[HKEY CLASSES ROOT\.shext] ="ShellExDemo"

[HKEY CLASSES ROOT\ShellExDemo] ="Plik Demo Shell Extension"

[HKEY CLASSES ROOT\ShellExDemo\shellex\IconHandler] =" {<clsid dla tego sktadnika>}"
[HKEY_ CLASSES ROOT\ShellExDemo\Defaultlcon] = "%1"

PRZYKLADY ZASTOSOWAN

Wraz z tym dokumentem dostepny jest przyktadowy modut rozszerzenia typu ,,Icon”. Dobiera on dynamicznie jedna z trzech
ikon w zaleznosci od rozmiaru pliku. Rozrézniane s pliki puste, pliki mate (ponizej 64 KB) oraz pliki duze (ponad 64 KB). Na
rysunku przedstawiono cztery roznej dtugosci pliki wyswietlane w oknie Eksploratora Windows.

Mazwa Rozmiar | Typ Data modyfikacii
@a.shext 1 KB Plik Demo Shell Extension  2003-01-07 22:17
@b.shext 26 KB Plik Demo Shell Extension  2003-01-07 23:34
.c.shext 126 KB  Plik Demo Shell Extension 2003-01-07 23:35
@g.shext OKE Plik Demo Shell Extension 2003-01-07 23:26

Sposéréd innych, praktycznych zastosowan rozszerzen powtoki, ograniczajac si¢ tylko do rozszerzen ikon, wskazac

mozna:

* pliki zaszyfrowane, ktérych ikony moga by¢ dynamicznie tworzone na podstawie ikony pliku nie zaszyfrowanego
i symbolu zamknigtej ktodki,

» pliki ksiggowosci, ktore moga mie¢ rézne ikony dla kont zbilansowanych, otwartych i zamknigtych,

* roznicowanie ikon plikéw tego samego typu rézniacych si¢ na przyktad data utworzenia,

* wysSwietlanie w obrgbie ikony pliku inicjatlow jego autora/wiasciciela,

* wysSwietlanie miniatur obrazujacych zawartos¢ pliku.



TWORZENIE MODULOW ROZSZERZEN POWLOKI W ATL

Stworzenie modutu rozszerzenia sprowadza si¢ do stworzenia wewnatrzprocesowego serwera implementujacego
wszystkie wskazane interfejsy. Najczesciej jednak znaczna cze$é funkcji tych interfejsow sprowadza si¢ do zwracania
warto$ci £ NOTIMPL. Oto szczegdlowy sposdb postgpowania. Przyjeto, ze z pomoca biblioteki ATL tworzony jest
modut rozszerzenia ikony zasygnalizowany w poprzednim przyktadzie.

1. Za pomoca Application Wizard nalezy wygenerowac projekt typu ATL COM. Wybraé serwer wewnatrZzprocesowy
(Dynamic Link Library).

2. Za pomoca opcji Insert|New ATL Object wprowadzi¢ do projektu nowy sktadnik. Nalezy wybraé pozycje Ob-
Jects/Simple object. Uwaga: W zaktadce Attributtes zmieni¢ typ interfejsu na Custom (tzn. nie dispatch/dual). No-
wemu sktadnikowi mozna nada¢ dowolna nazwe, przyjmijmy IconDemo.

3. Wraz ze skladnikiem tworzony jest pierwszy interfejs (w tym przypadku /IlconDemo). Poniewaz sktadnik powi-
nien implementowac interfejsy narzucone przez powlok¢ systemowa, utworzony domyslnie interfejs jest nadmia-
rowy i mozna go usuna¢. Czynnos$¢ ta jest zalecana, nie jest jednak nieodzowna i ten punkt mozna opuscic.

Interfejs IlconDemo pojawia sie trzykrotnie w pliku Icondemo.h (jako klasa macierzysta przy dziedziczeniu, jako de-
klaracja konstruktora oraz w wywotaniu makropolecenia COM_INTERFACE ENTRY oraz dwukrotnie w pliku IDL
(jako definicja interfejsu i deklamator we frazie coclass). Wszystkie te wystqpienia nalezy wiec usunqc.

4. W pliku Icondemo.h nalezy wprowadzi¢ nastepujace nowe elementy:

e dyrektywy include pozwalajace na uzyskanie dostepu do potrzebnych interfejsow
#include <objidl.h> // interfejs IPersistFile
#include <shlobj.h> // interfejs IExtractlcon
#include <comdef.h> // GUID interfejsu [Extractlcon
» deklaracjg dziedziczenia klasy sktadnika po interfejsach [PersistFile i IExtracticon
* nagtowki funkcji interfejsow IPersistFile i IExtracticon
¢ deklaracje w tzw. mapie COM — strukturze wykorzystywanej przez ATL do obstugi wszystkich interfejséw za-
rejestrowanych w danej klasie. W tym celu nalezy odszuka¢ makrodefinicj¢ BEGIN COM_MAP rozpoczyna-
jaca mape i uzupehic ja w nastepujacy sposob:
BEGIN COM_MAP(ClconDemo)
// mogq tu wystepowac inne jeszcze pozycje...
COM _INTERFACE ENTRY(IPersistFile)
COM _INTERFACE ENTRY(IExtractlcon)
END COM MAP()

5. W pliku Icondemo.cpp nalezy zaimplementowac wszystkie funkcje obydwu interfejsow. Czgsto wszystkie funkcje
interfejsu [PersistFile z wyjatkiem funkcji Load zwracaja po prostu £ NOTIMPL. Funkcja [PersistFile::Load za-
pamigtuje Sciezkg dostgpu do pliku, na podstawie ktorej jedna z funkcji interfejsu [Extractlcon generuje ikong.
Sposrod dwoch funkeji IExtractlcon najczesciej faktycznie implementuje si¢ tylko jedna.

6. Wprowadzi¢ odpowiednie wpisy do rejestru systemowego.

PRZEBIEG CWICZENIA

W ramach realizacji ¢wiczenia nalezy si¢ zapozna¢ z konstrukcja i dziataniem przykladowego modutu rozszerzenia
zawartego w pliku shellex.zip (dostgpnym w tym samym miejscu, co niniejszy dokument). Nastepnie nalezy zrealizo-
waé zadanie wskazane przez prowadzacego. Dopuszczalne jest zastosowanie dowolnego jezyka i srodowiska (A7L,
MFC, Java itd.).

Przyktadowe ¢wiczenia:

Stworzy¢ modut rozszerzenia wyrdzniajacy pliki za pomoca réznych koloréw ikon w zaleznosci od tego, jak daw-
no zostaly utworzone. Mozna to zadanie wykona¢ np. dla plikoéw swojego ulubionego edytora tekstow, tworzac
odmienne kolorystycznie wersje jego ikon (zadanie bardzo proste).
Stworzy¢ program podobny do przyktadowego z tym, ze ikony sa tworzone dynamicznie (rysowane) przez modut
tak, by przestawiaty soba precyzyjna wskazowke na temat rozmiaru pliku.
Stworzy¢ typ plikéw, dla ktorych ikona bedzie definiowana poprzez zapis typu:
ICON = nazwa-pliku, indeks

Zapis ten nalezy wyszuka¢ bezposrednio w tresci pliku. Przyjac tekstowy format pliku.
Dla okreslonego typu plikow wprowadzi¢ mozliwos¢ indywidualnego definiowania ikony dla kazdego pliku. Dla
wskazanego pliku opcja okreslenia wygladu ikony powinna by¢ dostepna z poziomu menu kontekstowego.
Dla pewnego typu plikow opracowa¢ okolo 5 opcji dostgpnych w menu kontekstowym. W oknie Wiasciwosci
wprowadzi¢ mozliwo$¢ precyzyjnego okreslenia, ktore z tych opcji powinny by¢ dostgpne.
Ikony dokumentoéw programu Microsoft Word wzbogaci¢ o inicjaly autora, pobrane z tego pliku (zadanie dosé¢
trudne).

opracowanie: Jarostaw Francik



