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- Architektura skiadnikowa
a architektura klient serwer

& Architektura & Program skiadnikowy
. klient-serwer
. Sktadnik A
. Serwer
1 i Kint
Sktadnik C
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. Programowanie ohiektowe
a programowanie skiadnikowe

& Interfejs:

Grupa wiasciwosci i metod implementowanych
przez klase.

Kontrakt pomiedzy klientem a skiadnikiem

Q C++: Driedziczenie
4 COM: Interfejsy i ich implementacja
& Java: Jedno i drugie
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. & Program - monolit

. & Program skiadnikowy
. Skladnik A

. Skladnik C

Sktadnik D
Sktadnik E

Programowanie skiadnikowe
) podejscie firmy Microsoft
5 COM - Common Object Model
 OLE-Object Linking and Embedding

* Automatyzacja - Rutomation
(dawniej: Automatyzacija OLE)

* ActiveX

* Directk

- DAO- Data Access Objects
< DCOM - Distributed COM

£ COM+ - technologia dia XXI wieku
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. Programowanie skiadnikowe . i
) podejscie firmy Microsoft | Interfejsy
. . N ?—\ Sktadnik COM —— ‘
. en uerylnterface() 1...
ient ———
] , O ovcon 1 AR ]
. ./O* . Release() {...} ‘
[ptr#4 |
4 LookUpWord() {..} |
. . AddToDictionary() {...}
vtable
. . RemoveFromD...() {...} ‘

§- Programowanie skiadnikowe l
podejscie firmy Microsoft |
. & Klasy i interfejsy .
. Gl!Mdllol_vll(:lla stosowac wiele interfejsow dia . Dodanie nowej funkcjonalnosei
jednej kiasy o 2
5 Polimorfizm interiejsu
. & Dziedziczenie .
COM zapewnia tylko dziedziczenie interfejsow

. Programowanie skiadnikowe . i
podejscie firmy Microsoft Tyny skiadnikéw COM
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£ Ohiektowos$¢é & Skiadniki wewnatrzprocesowe - DLL
& Spojnoseé £ Skiadniki zewnatrzprocesowe, lokaine - EXE
£ Niezaleino$¢é od jezyka & Skiadniki zewnatrzprocesowe, zdalne
£ Kontrola wersji £ Formanty OLE (wewnatrzprocesowe) - 0CX




Skiadniki wewnatrzprocesowe
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5 Dziataja w obrebie procesu klienta
4 Korzystaja z przestrzeni adresowej klienta

l
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& Mniejsza stabilnos¢
. & Wysoka wydajnos¢
I
J

Automatyzacja

|

& Programowalno$é
& Udostepnianie interfejsow
& Uiytkowanie za pomoca Visual Basic

q LUnroszczone interfejsy”:
* IDispatch
- dispatch interfaces (dispinterfaces)

& Przetwarzanie adan klienta w osobnym procesie
i watku
& Osobna przestrzen adresowa

& Wysoka stabilno$é

& Niisza wydajno$é (przekazywanie danych poprzez
granice procesow)

£ Motliwo$é uruchomienia jako niezaleinej
aplikacji

£ Przydatne przy automatyzacjii w DCOM

Interfejsy (nrzypomnienie)
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. B ?—»0\ Skladnik COM e o W
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. AddRef() {...} |
Release() {...} ‘
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LookUpWord() {..} |
. AddToDictionary() {...}
vtable
. RemoveFromD...() {...} ‘

N Przetwarzanie rozproszone
w relacii klient - serwer
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. & Korzystanie z lokalnego skiadnika

KLIENT proxy COM

. & Korzystanie ze zdalnego skiadnika
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PROXY __, STUB PROXY —» STUB = SERWER

stuB  SERWER

I KLIENT

DCOM

. (RPC)

dispinterface
IDispatch:invoke

Sktadnik COM
Klient \
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Invoke()

{ switch(DISPID)
1: Metodal()
2: Metoda2(

3: Metoda3( )

l

dispinterface

il

IDispatch }
vtable
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N g ] oI tispinterface IDispatch:invoke
vtahle vs. IDispatch (przypomnienie)
] _ ) —
5 Visual Basic - IDispatch . S
] v 9 C++-viable \ Nt —
] . { 5 Automatyzacija - na ogét IDispatch [ . . Invoke()
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I _ ActiveX \ 9 Ewolucia:
| I . « UBX-Visual Basic Extension

NS

« OLE Controls
| . g « ActiveX Controls

. . Q Cechy:

| « Skiadniki oparte na COM (IlUnknown)
* Moiliwo$¢ samorejestracji (np. przy

I . pobieraniu z Internetu)
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“* Interieisy (przynomnienie) “*  Kontrolki ActiveX
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Kontrolki ActiveX

[

& Implementacija ohejmuje wiele interfejsow
COM (typu vtahle)

& 1 punktu widzenia uzytkownika widoczne sa
przede wszystkim dispinterfaces
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A Kontrolki ActiveX
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—0 I0leInPlaceFrame
. Kontener = —O I0leInPlaceUIWindow
[OlelnPlaceSite 10lePlaceActiveObject O—

—O IOleClientSite I0leInPlaceObject O— Kontrolka

OD igfe"clf‘if:l‘s.le 10leObject O— ' ActiveX
OIDispatch 1 IDataObject

IViewObject2 00—
IRunnableObject O—
I0leCache2 O—
IPersistStorage 00—
IPersistStreamInit O—
ISpecifyPropertyPages

. IConnectionPointContainer O—

—0 IPropertyNotifySink
—0 IDispatch (events)

IConnectionPoint O)—
IProvideClassInfo2 O—

IDispatch
10leControl
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Kontrolki ActiveX
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I0lePlaceActiveObject O—_
I0leInPlaceObject O— Kontrolka
10leObject O—' ActiveX
IDataObject
IViewObject2 O—
IRunnableObject 00—
I10leCache2 O—
IPersistStorage 0—
IPersistStreamInit O—
ISpecifyPropertyPages O—
IConnectionPointContainer O—
IConnectionPoint O—
IProvideClassInfo2 O—

IDispatch
I0leControl
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£ Automatyzacja - uiycie interfejsu IDispatch
& Metody - zdefiniowane w dispinteriace
i dostepne poprzez IDispatch:Invoke
£ Wiasciwosci — metody specjalnego typu
dostepne w dispinterface

 Ldarzenia - wywolywanie metod
dispinterface kontenera
(odwrécenie sytuacji: kontener jest
serwerem)
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Kontrolki ActiveX
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Q) I0leInPlaceFrame
Kontener —Q I0leInPlaceUIWindow

—Q I0leInPlaceSite

—0 10leClientSite

—0 1AdviseSink

—Q 10leControlSite

—0 IDispatch

—0 IPropertyNotifySink

—0 IDispatch (events)
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Przy implementacji wszystkich
typow skiadnikow COM Visual
Basic korzysta z elementow
technologii ActiveX




