TWORZENIE SKEADNIKOW
WEWNATRZPROCESOWYCH

Ponizszy zwigzly opis przedstawia najwazniejsze kroki niezbedne dla uzyskania klienta i serwera
wewnatrzprocesowego COM. Ilustracja ponizszej instrukcji sa kody zrodtowe approach3 i approach3a, a
takze inne materiaty dost¢pne na stronie sun.iinf.polsl.gliwice.pl/~jfrancik/lectures/com.html.

1. STWORZENIE SPECYFIKACJI IDL

Plik IDL zawiera specyfikacje¢ tworzonych interfejsow 1 klas sktadnikow (a takze biblioteki typow).
Wynikiem kompilacji pliku abc.idl sa migdzy innymi pliki abc.h (deklaracje interfejsow w jezyku C/C++)
oraz abc_i.c (definicje identyfikatorow iid i clsid).

[Krok ten eliminuje potrzebg tworzenia pliku nagtdéwkowego interface.h
oraz definiowania explicite identyfikatoréw iid / clsid — por. listing approach 3]

2. STWORZENIE APLIKACJI KLIENCKIE]

Aplikacja kliencka powinna obejmowa¢ obydwa pliki wynikowe kompilacji specyfikacji IDL wspomniane w
poprzednim punkcie. Aplikacja inicjalizuje system COM (Colnitialize), zaktada nowy egzemplarz sktadnika
za pomoca funkcji CoCreatelnstance i otrzymuje wskaznik na podany interfejs. Wskaznik na dowolny, inny
interfejs aplikacja moze otrzymaé¢ wywotujac funkcje Querylnterface juz posiadanego interfejsu. Aplikacja
jest zobowigzana wywotywaé funkcje AddRef/Release — zgodnie z obowiazujacymi zasadami (por.
prezentacja approach2.pdf).

3. STWORZENIE MODULU DLL SERWERA
Na stworzenie modutu serwera sktadaja si¢ nastgpujace czynnosci:

1. Wprowadzenie do projektu plikoéw wynikowych kompilacji specyfikacji IDL wyszczegolnionych w p. 1.

2. Zatozenie globalnych licznikéw: aktywnych sktadnikoéw oraz blokad serwera.

3. Stworzenie klasy sktadnika. Wszystkie implementowane interfejsy powinny by¢ wyszczegodlnione
jako klasy bazowe. Nalezy zaimplementowaé wszystkie funkcje sktadowe tych interfejséw, a takze
funkcje sktadowe interfejsu lUnknown: Querylinterface, AddRef oraz Release.

[Uzycie specyfikacji IDL wymusza, by wszystkie funkcje sktadowe zwracaty HRESULT.
Listing Approach3 nie spelnia tego wymogu; stosowna poprawke mozna znalez¢é w listingu Approach3a]

4. Stworzenie klasy implementujacej interfejs IClassFactory (fabryke klas). Nalezy zaimplementowaé
zarowno funkcje sktadowe interfejsu IClassFactory (Createlnstance i LockServer), jak i
wyszczegdlnione wezeéniej funkcje sktadowe interfejsu lUnknown.

5. Implementacja punktu wejéciowego DLL (DIIMain). W obregbie tej funkcji nalezy zachowaé uchwyt
modutu DLL HMODULE.

6. Implementacja obowiazkowych funkcji eksportowanych:

- DllICanUnloadNow — na podstawie wspomnianych w p. 3-2 globalnych licznikéw ustala, czy
serwer moze by¢ usunigty z pamigci.

- DIlIGetClassObject — sprawdza podany clsid i tworzy odpowiadajaca mu fabryke klas. Zwraca
wskaznik do wskazanego w parametrze interfejsu fabryki klas.

- DIIRegisterServer — na podstawie zachowanego w funkcji DIIMain uchwytu modutu DLL oraz
dodatkowych, pomocniczych zmiennych globalnych, przeprowadza rejestracje serwera.
Pomocne sa tu pliki registry.h i registry.cpp (© Dale Rogerson) zawierajace pomocne funkcje.

- DllUnregisterServer — na podstawie dodatkowych, pomocniczych zmiennych globalnych,
przeprowadza wyrejestrowanie serwera. Pomocne sa tu pliki registry.h i registry.cpp (© Dale
Rogerson) zawierajace pomocne funkcje.

7. Rejestracja modutu w systemie (za pomoca opcji Tools|Register Control w Visual Studio lub
wywolujac program regsvr32).
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