IDL EKSPRESOWE WPROWADZENIE

Jarostaw Francik

PRZYKLAD DEFINICJI INTERFEJSU: import "unknwn.idl";

[ object,
uuid(B5DB3493-9925-4633-B7DB-30DA5E75D347),
helpstring("przyktadowy interfejs 1A"),
pointer_default(unique)

interface 1A : IUnknown
{ HRESULT fun([in] int x, [out] int &r);
I

OBJASNIENIA:
Powyzsza definicja odpowiada nastgpujacej klasie C++:

interface 1A : public IUnknown

{ virtual void __ stdcall fa() = 0;

J§
Specyfikacja klasy jest poprzedzona fragmentem znajdujacym si¢ w nawiasach kwadratowych. Sa to roz-
szerzenia IDL w stosunku do C++:

import wstawia plik w IDL (w tym przypadku: definicj¢ klasy IUnknown)
object wyroznik obiektu COM (IDL ma zastosowania szersze niz tylko COM)
uuid identyfikator GUID
helpstring zwigzly opis w jezyku naturalnym, udostepniany na poziomie biblioteki typow
pointer_default domysIny tryb marshalingu wskaznikéw; dostepne wartosci to:
ref wskazniki sa traktowane jak referencje: nie moga zawiera¢ NULL, nie moga

by¢ zmieniane, w obrgbie funkcji nie moga by¢ tworzone aliasy

unique  wskazniki moga zawiera¢ NULL, moga by¢ zmieniane, ale w obrebie funkeji
nie moga by¢ tworzone aliasy

ptr wszystko powyzsze jest dozwolone

Specyfikacja funkcji skladowych. Wszystkie funkcji w IDL musza zwraca¢ wartos§¢ HRESULT. Poszcze-
golne parametry moga zawiera¢ dodatkowe okreslniki, stanowiace rozszerzenia IDL w stosunku do C++. Sa
one niezbg¢dne dla zapewnienia prawidtowego marshalingu parametrow.

Do zdefiniowania parametrow marshalingu sa potrzebne:

— adres przesytanej zmienne;j,

— kierunek przesylu argumentu,

— rozmiar przesylanego bloku.

Pierwszy z powyzszych parametrow jest znany podczas wykonania programu.

Kierunek przesylu argumentu okresla si¢ za pomoca nastepujacych okreslnikow:

in wyr6oznik argumentu wejsciowego funkeji
out wyroznik argumentu wyjsciowego (wyniku) funkcji (na ogoét wskaznika lub referencji)
in, out wyroznik argumentu bedacego jednoczesnie wejSciowym i wyjsciowym

Rozmiar przesylanego bloku jest najczesciej jednoznacznie okre§lany na podstawie typu przesytanych danych.
W kolejnych podpunktach zostang przedstawione elementy jezyka IDL pozwalajace na okreSlenie rozmiaru prze-
sytanych danych w przypadkach, gdy nie moze on by¢ ustalony tylko na podstawie typu danych.

Przesylanie lancuchéw wymaga uzycia okreSlnika string. Nalezy pamiecta¢, ze COM obstuguje wytacznie
tancuchy Unicode (wchar_t zamiast char):

HRESULT strfun([in, string] wchar_t *pin, [out, string] wchar_t **pOut);



Przesylanie tablic wymaga okre$lenia rozmiaru tablicy za pomoca okre$lnika Size_is. Pozwala on na poda-
nie rozmiaru postugujac si¢ innym parametrem, ktory powinien zawiera¢ rozmiar tablicy:

HRESULT arrfunin(fin] long nSize, [in, size_is(nSize)] long array[]);
HRESULT arrfunOut(out, in] long *nSize, [out, size is(nSize)] long array[]);

nalezy zauwazy¢, ze parametr uzyty w Size_in moze by¢ tylko wejsciowy [in] lub wejsciowo-wyjsciowy [in,
out]. Wynika z tego, ze COM bgdzie zawsze wiedzie¢, jak duza tablicg udostepnit klient. Serwer moze za-
pehi¢ tylko czgs$¢ tej tablicy, stosownie ustawiajac parametr nSize. Z tego wzgledu warto rozwazy¢ nastgpu-
jaca modyfikacje funkcji arrfunOut, w ktorej rozdzielono parametr wejsciowy i wyjsciowy:

HRESULT arrfunOut2(fin] nSizeln, [out, size_is(nSizeln)] long array[],
[out] long *nSizeOut);

Przekazywanie struktur jest tatwe, gdyz IDL pozwala na bezposrednie definiowanie struktur:

typedef struct Date
{ int D; int M; int Y;
b
I ...
HRESULT structfun(fin] Date birthdate);

Sprawa si¢ komplikuje, gdy elementami struktury sa wskazniki na inne struktury, ktore rowniez powinny
by¢ odwzorowane w ramach marshalingu. Kompilator IDL musi doktadnie wiedzie¢, na co wskazuje wskaz-
nik — nie nalezy wigc raczej stosowac typu void*. Jesli przekazywany jest wskaznik na interfejs COM, do-
brym pomystem jest przekazanie — w osobnym parametrze — jego IID. Stuzy temu specjalny okreslnik iid_is:

HRESULT intfun(fin] const IID &iid, [out, iid_is(iid)] 1Unknown **ppv);
OczywiScie mniej wigcej to samo mozna uzyskac przekazujac typ interfejsu wprost, np.:
HRESULT intfun_naive(Jout] IMylInterface **ppv);

rozwigzanie takie zemsci si¢ jednak, gdy zamiast wskaznika na IMylnterface zechcemy przesta¢ cos$, co
wskazuje na jaka$ klasg wywiedzona z IMylnterface.

PRZYKLAD DEFINICJI [ Uuid(3221CCFF-68BZ-442b-AFDC-FA9C767F1FC4),
P version(1.0),
BIBLIOTEKI TYPOW: helpstring("Przyktadowa biblioteka typow")
]
library MyTypeLib
{ importlib("stdole32.tIb") ;
[
uuid(E843265D-B374-4d56-A980-0EC5E9188B47),
helpstring("Klasa komponentu")
coclass Component
[default] interface IA;
interface 1B;
%
b
OBJASNIENIA:
library definiuje bibliotekg typow o podanym GUID (LIBID). Biblioteka moze zawiera¢ jeden
lub wigcej komponentéw — klas sktadnikow
coclass definiuje klas¢ sktadnikéw o podanym GUID (CLSID). Klasa moze udostgpnia¢ jeden lub

wigcej interfejsow. Jeden z nich moze by¢ domyslny, (istotne dla jezykoéw makr i VB).

Opis powyzszy ma charakter wstepny; w szczegdlnos$ci pominigto zagadnienia zwigzane z definiowaniem
dispinterfejsow (dipinterface, propget, propput, dual, oleautomation). Wyczerpujacy opis jezyka IDL mozna
znalez¢ w MSDN; dobrym sposobem nauki IDL jest tez analizowanie roznych dostgpnych definicji klas.



