Wstep do programowania
* sktadnikowego

CzESC 1:
skfadniki i interfejsy

Jarostaw Francik

Mwanie sktadnikowe

= Zlota zasada:
Interfejsem jest wszystko

= Interfejsy lepiej oddajg funkcjonalnosc¢
obiektdw niz dziedziczenie

i Zatozenia:

1.

Programowanie sktadnikowe to

sposob programowania (filozofia)

COM to tylko jedna ze specyfikacji
wspierajacych programowanie sktadnikowe
W ramach wykfadu korzystamy ze zwyktego
C++ by tworzy¢ oprogramowanie sktadnikowe
W miare potrzeb bedziemy wprowadzaé
elementy COM




i Pierwsze podejscie...

= Interfejs = klasa abstrakcyjna
= Skfadnik = klasa implementujaca

abstrakcyjny interfejs
(dziedziczaca po klasie
abstrakcyjnej)

Wiele interfejséw = dziedz. wielobazowe

#include <iostream.h>

I interfejs A
class IA
{
public:
virtual void fa() = 0;
%

Il interfejs B
class 1B
{
public:
virtual void fb() = 0;
b

/I Sktadnik
class CMyComp : public 1A, public 1B
{
I Implementacja interfejsu A
virtual void fa();

Il Implementacja interfejsu B
virtual void fb();

void CMyComp::fa()

{
}

cout << "Jestem fa" << endl;

void CMyComp::fb()

{
cout << "Jestem fb" << endl;
}
void main()
{
CMyComp *pComp = new CMyComp;
Il wska znik do interfejsu A
IA *plA = pComp;
plA->fa();
Il wska znik do interfejsu B
IB *pIB = pComp;
pIB->fb();
delete pComp;
}

Model komunikacji

* klient-sktadnik

Klient




i Pierwsze podejscie...

Specyfikacja COM nie wymusza
stosowania klas C++,

jednak:

binarny format tablicy funkcji wirtualnych
C++ jest zgodny ze specyfikacjag COM

i Pierwsze podejscie...

= Wprowadzamy utatwienia
i wymogi COM:
= include <objbase.h>
= interface (stowo kluczowe C++)
= __stdcall — konwencja wywotania

* [ listing #1 ]




Pierwsze podejscie...

= Staby punkt:
= wykorzystujemy bezposrednio wskaznik
na klase komponentu
= w ten sposdb zbyt mocno wigzemy
klienta z implementacjg sktadnika
= Rozwigzanie:
= stworzy¢ odrebng funkcje Createlnstance,
ktdérej implementacja jest wewnetrznym
szczegdtem modutu sktadnika

i Lepsze podejscie...

= Publicznie widzimy:
= interfejsy
= deklaracje funkcji Createlnstance
= narzedzie do uzyskiwania wskazanych
interfejséw
oczywiscie tez interfejs:
= IUnknown




