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Troche historii...

e VBX — Visual Basic Extensions...

e OLE Controls
— rozbudowana specyfikacja wymuszajaca
implementacje wielu réznych interfejséw
o ActiveX Controls
— nowa potrzeba: przesytanie kontrolek przez Internet
— nowa, rozluzniona specyfikacja — ,lekkie kontrolki”

ActiveX stat sie flagowym okretem Microsoftu

nowe zamieszanie jezykowe: ActiveX = COM?

Definicja ActiveX

e Tylko dwa wymogi:
— implementacja interfejsu JUnknown
— zdoIno$¢ do samorejestrowania sie

e Na podstawie tej definicji wiekszos¢
serwerow COM to ActiveX




Definicja ActiveX

o Dodatkowy wymdg:
— rozszerzenie funkcjonalnosci kontrolki ActiveX
w okreslonych, standardowych obszarach wymaga
bezwzglednego przestrzegania obowigzujacych norm

— nie musisz tego implementowac, ale jesli juz chcesz,
to musisz to zrobic $cisle wg naszych wytycznych

e okoto 20 standardowych interfejsow, i liczba ta
ciggle rosnie
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¢ metody:

— realizowane w postaci

dispatch interfejsu

Anatomia ActiveX
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¢ zdarzenia:

— po stronie kontrolki:
punkty kontrolne
(connection points),
informacja o typach

— po stronie kontenera:
dynamicznie tworzony

dispatch interfejs

Anatomia ActiveX
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o wiasciwosci:
— trwato$¢ whasciwosci

— obstuga w dispatch
interface

— property pages
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—O IPropertyNotifySink
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Anatomia ActiveX
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Anatomia ActiveX
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¢ interfejsy specyficzne:
— niewielkie interfejsy
ibejmujace
funkcjonalno$¢
nieobjeta przez
pozostate interfejsy
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Podsumowanie

o Kontrolki ActiveX w wiekszosci opierajg sie na
innych, znanych technologiach (OLE,
connection points, dispatch interfaces)

e Petna funkcjonalno$¢ obejmuje na tyle duzg
liczbe interfejsow, ze w praktyce nigdy nie
implementuje sie ActiveX bez specjalizowanych
narzedzi

¢ QOstatnie zdanie dotyczy w pewnym sensie catej
technologii COM




