RYBNIK 29.06.2004
EGZAMIN Z PROGRAMOWANIA KOMPUTEROW — TERMIN I

IMIE TINAZWISKO: ...cocouvviiiiiiieeeeiiieeeieeeeiveeeeveeeeesaeeesaveeeens GRUPA: .......

ZADANIE NR 1 (7 PKT)
a) (3 pkt) Postugujac si¢ arytmetyka na wskaznikach (bez uzywania operatora indeksowania) napisa¢ funkcj¢ odwracajaca kolejnosé
liter w fancuchu znakowym podanym jako parametr wywotania. Nie wolno wykorzystywa¢ zadnych standardowych funkcji

operujacych na fancuchach znakowych.
prototyp: void reverse( char * );

Przyktad

char *s = ,wakacje”;

reverse( s );

printf( s ); // wypisuje napis: ,ejcakaw”

b) (4 pkt) Wykorzystujac funkcje z podpunktu a), napisaé program ktory w pliku tekstowym odwrdci i posortuje wszystkie wyrazy
wystgpujace w nim nieparzysta ilo$¢ razy, usuwajac jednoczes$nie wystapienia nadmiarowe. Nazwa pliku jest parametrem
wywolania programu.

Przyktad
Wywotanie programu:
Zadaniel.exe dane.txt

Zawartos$¢ pliku dane.txt: Zawartos$¢ pliku dane.txt po wywolaniu programu
Kot kimohC

Mysz toK

Pies

Kot

Kot

Pies

Chomik

Mysz

Uwaga !

— Prace napisane niechlujnie, a przez to nieczytelne — nie bgda oceniane!

— Komentarze w programie nie sa obowiazkowe, jednak moga one utatwi¢ interpretacj¢ zmiennych badz fragmentéw programu przez
sprawdzajacego zwigkszajac szansg na zrozumienie intencji autora rozwiazania, dlatego wskazane jest ich stosowanie!



EGZAMIN Z PROGRAMOWANIA KOMPUTEROW — TERMIN I

IMIE IINAZWISKO: ....convviiiiiieeeeeeeeeeeee e GRUPA: .......

Uwagal!

ZADANIE NR 2 (13 PKT)

W oparciu o deklaracje klas przedstawionych w dalszej czg$ci nalezy wykonac¢ nastgpujace podzadania:

1.

6.

(1pkt) Zapisz deklaracje klas Student i Wyktadowca pochodnych po klasie Osoba. Student rozszerza klas¢ Osoba o
informacje o ocenie, a Wyktadowca — o numerze pokoju w ktorym udziela konsultacji.

(2pkt) Zdefiniuj klasg Aula, ktorej obiekty beda stuzy¢ do przechowywania na dynamicznej liscie jednokierunkowej
wskaznikow do znajdujacych si¢ w sali numerowanych krzesetek, na ktorych moga siedzie¢ studenci lub wykladowcy.
Wszelkie atrybuty tej klasy maja by¢ prywatne. Uwaga: w momencie utworzenia obiektu, na auli powinna znajdowac si¢
wskazana, poczatkowa liczba krzesetek.

(2pkt) Zdefiniuj operator << wypisujacy do strumienia wyjsciowego wszystkie informacje o studentach i wyktadowcach
znajdujacych si¢ na sali (czyli siedzacych na krzesetkach).

(Bpkt) Dla klasy Aula zdefiniuj operator indeksowania pozwalajacy na rozmieszczanie studentéw i wykladowcoéw na
wybranych (numerowanych) krzestach w sali. Ewentualne odwolania poza zakres nalezy zglaszaé wyjatkiem klasy

Exception.

(Bpkt) Zdefiniuj funkcje operatorowa przeciazajaca operator ++ (przyrostkowy) dodajacej do sali (obiektu klasy Aula)
studenta. W razie braku miejsc na sali, student przynosi ze sobg krzesto.

(2pkt) Zadeklaruj i zdefiniuj destruktor dla klasy Aula. W razie koniecznosci zdefiniyj tez inne metody dla innych klas.

Nie wolno wykorzystywac zaprzyjazniania oraz niestandardowych klas jgzyka C++.

Oto definicje wykorzystywanych klas:

class Osoba

{

}i

char *nazwisko;
char *imie;
int wiek;

class Exception

{
b

Uwaga !

— Prace napisane niechlujnie, a przez to nieczytelne — nie beda oceniane!
Komentarze w programie nie sg obowiazkowe, jednak moga one utatwi¢ interpretacje¢ zmiennych badz fragmentéw programu przez
sprawdzajacego zwigkszajac szansg¢ na zrozumienie intencji autora rozwiazania, dlatego wskazane jest ich stosowanie!




