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procedure minmax3;

begin

{m jest indeksem elementu min, a M — elementu max}
if A[2] > A[1] then

m:=1; M :=2;
else

m:=2; M :=1;
end if;
1:=3;

while i < n do

k=il:=k+1;
if A[k] > A[l] then
k:=1;1:=1; {k — el. mniejszy, a | — el. wiekszy z pary i, i+1}
end if;
if Ajm] > A[k] then
m:=k; {poprawianie m}
end if;
if A[M] < A]l] then
M :=1; {poprawianie M}
end if;
1:=1+2;

end while;

if i =n then  {jesli n nieparzyste, to ostatnie pordwnanie}

if Aln] < A[m] then

m:=n;
else
if A[n] > A[M] then
M :=n;
end if;
end if;
end if;

end.

1. Algorytm znajdowania elementu minimalnego i maksymalnego (minmax3)



