Liga Zadaniowa — etap 6 ity limit pagui: 64MB

Wedrowcy

W pradawnym krélestwie Jednego Traktu wszystkiestaiéeza wzdtuz jednej, jedynej drogi,
poza ktog zaden wdrowiec nie odwaylby sic porusza, ze wzgédu na grasuagcych
rozbojnikbéw i dzikie zwiergta. Niestety — za komfort i bezpiedstwo trzeba ptadi
Krélewscy radcy ustanowili podatek drogowy w wysakbjednego talara za pokonamile,
oraz podatek miejski — 26 talarow za wjazd dadeo z miast.
W krolestwie nastaty burzliwe czasy. W wyniku wojsniaz zmienia s liczba miast — jedne
powstaj, inne zostaj opuszczone. Krolewscy gdcy majp coraz weksze klopoty
z oszacowaniem wptywéw do skarbca. A czy Ty, andjistore powstawania i niszczenia
miast, oraz podiy wedrowcOw od pocztku istnienia krolestwa, potrafisz okhe, o ile
talaréw wzrost maitek kréla?
Wejscie
Dane wejciowe skiladaj sie z jednego zestawu. W Kkolejnych liniach znagdigie,
w porzdku chronologicznym, opisy dziejéw miast iedvoOwek. Dostarczaneagrzy typy
informaciji:
» utworzenie miasta — wiersz ma sktadfC x’, gdzie x jest liczh mil od pocatku
Traktu do miejsca wzniesienia miejsScaen
* zniszczenie miasta — wiersz ma skiadd x’, gdzie x jest liczla mil od pocatku
Traktu do miejsca, w ktérym znajdowate sio tej pory miasto
» odbyta podréd — wiersz ma sktadai‘T x z’, gdzie x i z okrélaja tras wedrowca (od
x-tej do z-tej mili traktu)
Dane kaicza sic wierszem zawieragym cyfre ‘0’
Mozna przyp¢, ze w kadej chwili istnieje nie wgcej niz 250000 miast, diugo Traktu nie

przekracza #-1 mil, orazze opis historii krélestwa sktadazsnaksymalnie z 10wierszy.

Wyijscie
Nalezy wypis& szeéc¢ ostatnich cyfr liczby talarow, jaka znalaztag sbstatecznie
w krélewskim skarbcu. 3k liczba ta jest mniejsza od stu tysy, naley ja poprzedz taka

liczba zer, aby ostatecznie na \égiu byto doktadnie szg cyfr.



Przyktadowe wej scie:

5

10
25

5 25
10

5 25

©c-HO-=H0O0OO0O

Przyktadowe wyj $cie:
000118



