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Automat

Na Wydziale Najlepszym Pod Slcem ustawiono niedawno nowy automat z napojami
i stodyczami. Automat przyjmuje monety 10-, 20-0-§oszowe, oraz 1-, 2- i 5-ziotowe.
Potrafi t& wydawa& poprawnie reszty. Robi to zawsze optymalnie — wg@hc najmniejsa
konieczmn liczbe monet (zawsze ma wystarcagay zapas monet wszystkich nominatow).
Marcin za kadym razem, gdy korzysta z automatu, staeqa @by liczba monet biacych
w transakcji byta najmniejsza. Bzna przyktad ma do zaptaty 60 groszy, a w jegofelort
znajdup siec dwie monety 20-groszowe, dwie 10-groszowe i jethzéotowa. Mogtby wrzud
wszystkie monety 10- i 20-groszowe, wtedy jednakiransakcji uczestniczytyby cztery
monety. Lepiej w§c wrzuct ziotdwke i dosta& dwie 20-groszowki reszty, albo wrzdci
monety 1-ztotow i 10-groszow, by otrzyma reszt w postaci monety 50-groszowej (w obu
przypadkach w transakcji bratyby udziat trzy monety

Wiedzc, jaka jest zawarkd portfela Marcina oraz jaka kwota jest do zaptaaenblicz, ile
minimalnie monet musi Eyuzytych w transakciji.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje siliczba catkowitaN, okreslajaca liczly zestawow danych.

Opis kadego z zestawOw sktadaest jednej linii, zawierajcej szé¢ liczb catkowitych
(bedacych odpowiednio liczip monet 10-, 20-, 50-groszowych i 1-, 2- i 5-ziot@hy, oraz
jedm liczbe rzeczywisi dodatny — kwok do zapfaty. Liczby $ oddzielone pojedynczym
znakiem spacji. Mazna zatay¢, ze w portfelu jest wystarczgjo duzo pientdzy, by zaptad
za zakup, oraze kwota jest wielokrotrizia 10 groszy i nie przekracza wastostu milionéw
ztotych.

Wyjscie

Dla kazdego zestawu natg wypisa jedm linig, z minimalm liczba monet, jak nalery uzy¢

w transakciji.
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