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Gra

(zadanie A z Indywidualnych Zawodow w Programowaniu2007/2008)

W pewnej grze talia kart skltadaest n réznych kart o rangach od 1 do Celem gry jest
wybor kart w taki sposob, aby suma rang wybranyant lyta weksza odk. Zbior wybranych
kart nie mae zawierd pary kart o kolejnych rangach. Zazkg sposéb wyboru kart
przyznawany jest 1 punkt. Przyktadowo, dla 4 i k = 3 karty mana wybr& na 4 sposoby:
{1, 3}; {1, 4}; {2, 4}; {4}, zatem w grze mana zdoby 4 punkty.

W grze bierze udziat dwoch graczy. Dla gracza dede g wartdsci nl, k1, a dla gracza nr 2
wartasci n2, k2. Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktomyceyp roznice zdobytych
punktéw przez dwoch graczy.

Wejscie

Wejscie sktada s z pewnej liczby zestawdéw danych. Ay zestaw danych skladagsi
z jednego wiersza zawieigpgo cztery liczby catkowitenl, k1, n2, k2 oddzielone
pojedynczym odgpem, gdzie K nl, n2 <100, 1<kl, k2 <400.

Zestaw danych wggiowych zakaczony jest wierszem zawiesaym cztery liczby O.
Wyjscie

Dla kazdego zestawu danych nzjewypis& roznice zdobytych punktow przez dwoch

graczy.
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