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Obtawa

Policyjnym agentom w krainie Gdziekolwiek wpadly wece plany kradziey
najpotzniejszego superkomputera jaki udalce stbudow& miejscowym specjalistom.
Wiedz, ze maszyna, znajdaga sg¢ obecnie w migcie Supermaszyn, ma dy— po
wczeniejszym rozmontowaniu — przewieziona do piei@ granicznego w miejscoua
Nadgraniczne. Niestety nie udate sidkry, ktdra z mazliwych tras ledzie przewaony tup.
Policyjni  stratedzy rozwaali kilka opcji. Zatrzymanie w Supermaszynie albo
w Nadgranicznem nie wchodzi wegrponiewa Szajka Ztodziei zgromadzita tam znaczne
sity i mogto by doj¢ do niepotrzebnego bezgedniego starcia. Z kolei umieszczenie patroli
w miejscowdciach, przez ktore mme by przewaony komputer, nie sprawdzicsigdyz
ztodzieje mog kluczy w miejskich i wiejskich uliczkach. Najlepszym wylemn jest wgc
rozmieszczenie policjantdw na drogachgaay miejscowéciami.

Komendant policji chce przeznadzgo zabezpieczenia drog jak najmniejdizzbe patroli.
Wie jednak,ze nie mana zostawd ani jednej mealiwej trasy bez zabezpieczenia. Dlatego
zlecit Ci obliczenie, ile co najmniej patroli jgsdtrzebnych do akcji.

Wejscie

W pierwszej linii znajduje siliczba catkowitan, okreslajaca liczlky zestawow.

W pierwszej linii kadego zestawu znajdujsic dwie dodatnie liczby catkowitéM i D,

z ktorych pierwszaM < 160 okresla liczlbe miejscowdci, a drugaD < 5000) — liczls drég

w krainie Gdziekolwiek. KolejnychD linii zawiera po dwie liczby catkowiteX i Y

(0 <X, Y <M, bedace numerami miejscowoi polaczonych drog. Supermaszyn jest

miastem o numerz@ a Nadgraniczne — miejsco¥ats 0 numerzev—-1

Wyjscie
Dla kazdego zestawu natg wypisa jedm lini¢, zawieragca jedm liczbe catkowity — liczlbe
patroli, ktére musgz by¢ skierowane na drogi krainy, aby nazélej mazliwej trasie przejazdu

miedzy Supermaszynem a Nadgranicznem byt co najnetler patrol.
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