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Sala z mikrofonami

W jednej z nowo wyremontowanych sal wykladowychl&fagzego Pod Steem Wydziatu
na kadym stanowisku zamontowano mikrofon. Pgikpwo wyktadowca byt w stanie
sterowa& mikrofonami — do kadego mikrofonu przypisany byt unikalny kod, ktérpisany
do systemu wdiczat lub wyhczat dane urdzenie. Niestety, po ataku uczelnianych hakerow,
system przestat dziatgpoprawnie. | tak oto nagle okazale,ste wpisanie jednego kodu
powoduje zmiag standw wielu mikrofonéw, a wpisanie innego — btakinej akcji. Zdolnym
studentom udato siodczyt& informacg, jakie mikrofony powizane g z jakim kodem i —
0 zgrozo! — niektore ugrlzenia reagajna r&ne kody.

Pewnego dnia wyktadowca, po przybyciu naceiaj, z przeraeniem odkryt,ze wszystkie
mikrofony s wiaczone. Czy uda mu giwytaczy¢ wszystkie? Znag pohczenia kodow i
mikrofondw, poma mu rozwikt& to zagadnienie.

Wejscie

Dane wejciowe zawierg wiele zestawow danych. Pojedynczy zestaw danytddaksg z
(n+1) wierszy.

Pierwszy wiersz zawiera jegticzbe catkowita n (1< n<500). Jest to liczba mikrofonow na
sali. Kolejnych n wierszy opisuje, ktore ktore nafany reaguj na ktére kody. Wiersz i+1
zawiera liczle calkowita k, a nasfipnie k liczb catkowitych oznaczgych numery
mikrofonéw whczanych/wyscznych przez wpisanie kodu i €© k < n). Dane wejciowe
zakaczone g linig zawierajca -1.

Wyijscie

Dla kazdego zestawu natg wypisa jedm lini¢, zawieragca wyraz ,TAK”, gdy da s¢
wytaczy¢ wszystkie mikrofony, lub ,NIE”, gdy nie dagsiego zroht.
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