Permutacje

Kapitan Mambeks tworzy nowe szyfry permutacyjne. Przy tworzeniu szyfrow wazna role odgrywaja
ciagi rosnace. Dla kazdej permutacji kapitan musi wyznaczy¢ dlugos$¢ najdiuzszego ciagu
rosnacego, a nastgpnie liczbe elementow permutacji, ktére naleza do co najmniej jednego
z rosnacych podciagow o takiej dtugosci.

Dane wejsciowe:

W pierwszym wierszu zapisana jest liczba zestawow danych wejSciowych n (0 < n < 20).
W kolejnych wierszach jest zapisanych n zestawow danych wejsciowych.

W kazdym zestawie znajduje si¢ opis permutacji. W pierwszym wierszu znajduje si¢
dhugos¢ permutacji k (1 < k < 100000). W kolejnych wierszach znajduje si¢ k roéznych
liczb m (1 <m < 100000) - elementéw permutacji.

Dane wyjsciowe:
Dla kazdego zestawu danych wejSciowych program ma wypisa¢ jeden wiersz zawierajacy liczbe
elementow permutacji, ktére naleza do co najmniej jednego z najdluzszych rosnacych podciagdéw

W permutacji.

Przykladowe dane wejsciowe:
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Przykladowe dane wyjsciowe:



