Kapitan Mambeks i kieliszki

Kapitan Mambeks zostat zaproszony na coroczny bal wiosenny. Na bal zaproszone
sq same znakomitosci, a podczas balu nie brak jadta i picia. Kapitan przybyt diugo
przed rozpoczeciem balu, kiedy jeszcze nikogo nie byto. Jego uwage zwrdcity stoty
znajdujgce sie pod Sciang na ktorych byty poustawiane ziote kieliszki na okragtej
podstawce. Byly one ustawione w 99 rzedéw a w kazdym rzedzie znajdowato sie 99
kieliszkow. Jak sie okazato powodem zainteresowania nie byt kruszec z ktérego byty
wykonane, tylko precyzyjny sposob ich rozmieszczenia. Otéz odlegtosci pomiedzy
kieliszkami w rzedzie oraz odlegtosci miedzy rzedami byty réwne 1 cal (odlegtosci te
liczone sg pomiedzy srodkami podstawek kieliszkow).

Na stotach, na ktérych byty poustawiane kieliszki, dla ozdoby byty umieszczone
trojkatne serwetki. Serwetki nie nachodzity na siebie i nie stykaty sie ze soba.
Poniewaz do balu pozostato sporo czasu, kapitan aby sie nie nudzi¢ postanowit
policzy¢C ile kieliszkbw stoi na serwetkach. Kapitan uznat, ze Kkieliszek stoi na
serwetce jezeli Srodek jego podstawki znajduje sie na powierzchni serwetki, na jej
brzegu lub w rogu serwetki. Twoim zadaniem jest sprawdzenie czy kapitan dobrze
policzyt wszystkie kieliszki i w tym celu napisanie programu, ktéry wyznaczy liczbe
kieliszkdw stojgcych na serwetkach.

Dane wejsciowe:

W pierwszym wierszu zapisana jest liczba zestawdéw danych wejsciowych N. W
kolejnych wierszach jest zapisanych N zestawow danych wejsciowych.

Pierwszy wiersz pojedynczego zestawu danych zawiera liczbe M (1 < M < 2000)
bedacy liczbg serwetek na stole. Kolejnych M wierszy zawiera 6 liczb rzeczywistych
(z doktadnoscig do dwdch miejsc po przecinku): X1 Y1 X2 Y2 X3 Y3 oddzielonych
pojedynczym odstepem. Liczby te sg z zakresu [0.00; 100.00] i okreslajg
wspotrzedne trzech rogow serwetki.

Dane wyjsciowe:

Dla kazdego zestawu danych wejsciowych program ma wypisaC jeden wiersz
zawierajacy liczbe kieliszkdw stojgcych na serwetkach. Wspotrzedne Srodkow
podstawek kieliszkow sg wartosciami catkowitymi z zakresu [1; 99].



Przyktadowe dane wejsciowe:

.00 1.00 2.00 1.00 2.00 2.00
.20 1.00 1.80 1.00 1.80 2.00
.50 1.50 2.50 1.50 2.50 2.50
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3.45 2.47 6.22 3.18 4.00 6.12
11.22 9.77 16.30 9.77 14.50 13.80

4

3.50 3.50 6.50 3.50 5.50 5.50

13.00 13.00 16.00 13.00 15.00 15.00
23.25 23.25 26.25 23.25 25.25 25.25
33.75 33.75 36.75 33.75 35.75 35.75
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