Szeregowanie blokow bazowych

Jedna z technik optymalizacji kodu asemblerowego generowanego przez kompilator jg¢zyka
wysokiego poziomu jest szeregowanie blokéw bazowych w celu minimalizacji liczby skokow. Blok
bazowy jest ciagiem kolejnych rozkazow asemblerowych speiniajacym nastepujace warunki:

zaden rozkaz, z wyjatkiem ostatniego w bloku, nie jest rozkazem skoku,

zaden rozkaz, z wyjatkiem pierwszego w bloku, nie jest pierwszym rozkazem wykonywanym
po rozkazie skoku (takze z innego bloku bazowego).

Technika optymalizacji, ktorej dotyczy to zadanie, korzysta z faktu, ze gdy dwa bloki bazowe
utozone beda w programie kolejno, to taczaca je instrukcja skoku bedzie mogta zosta¢ pominigta.

Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktory bazujac na informacji zwrotnej profilera
zawierajacej dane o czgstosciach przej$¢ migdzy blokami bazowymi, obliczy ile rozkazéow skokow
bytoby wykonanych, gdyby w badanym programie bloki bazowe byly uszeregowane w sposob
optymalny.

Dane wejsciowe:

W pierwszym wierszu danych wejsciowych znajduje si¢ pojedyncza liczba catkowita C oznaczajaca
liczbg zestawow danych. Dalej znajduja si¢ kolejne zestawy danych.

Pierwszy wiersz zestawu danych zawiera pojedyncza liczbg catkowita N oznaczajaca liczbg blokow
bazowych w badanym programie. W kolejnych N wierszach znajduja si¢ opisy przejsé
wychodzacych z kolejnych blokow bazowych. Na poczatku kazdego z tych wierszy znajduje si¢
nazwa poczatkowego bloku bazowego, bedaca jedna z N pierwszych matych liter alfabetu
angielskiego (litery od 's' do 'Z' sa zarezerwowane do innych celow, wigc nie pojawiaja si¢ w danych
wejsciowych). Dalej wystepuje znak strzatki ,,->”, a nastgpnie liczba M (0 < M < N) oznaczajaca
liczbe blokéw bazowych, do ktérych prowadza skoki. Pozostala cze$¢ wiersza zawiera M par,
w ktorych pierwszym elementem jest nazwa docelowego bloku bazowego, a drugim liczba przejs$¢
odnotowanych przez program profilujacy. Wszystkie te elementy pooddzielane sa spacjami.

Uwagi:
Jedynym ograniczeniem na kolejno$¢ blokow bazowych jest to, Ze blok oznaczony litera 'a'
(,,blok poczatkowy’’) musi wystapi¢ w programie jako pierwszy, a blok oznaczony najwyzsza
litera (,,blok koncowy”) musi wystapi¢ jako ostatni.
Dla wszystkich blokow za wyjatkiem blokow brzegowych (tj. poczatkowego i koncowego)
zachodzi rownos$¢ (prawo Kirchoffa):

liczba przejs¢ dochodzqcych (wejs¢) = liczba przejs¢ wychodzqcych (wyjsé).

W bloku poczatkowym liczba wyjs¢ jest o 1 wigksza od liczby wejs¢.

W bloku koncowym liczba wyjs¢ jest o 1 mniejsza niz liczba wejs¢.
Dane wyjsciowe:

Dane wyjsciowe zawieraja C wierszy (po jednym dla kazdego zestawu danych), ktore zawieraja
wyniki dla kolejnych zestawoéw danych, w kolejnosci identycznej jak w danych wejsciowych.
Odpowiedzia dla pojedynczego zestawu danych jest pojedyncza liczba calkowita oznaczajaca
catkowita liczbe skokow, jakie bytyby wykonane, gdyby bloki bazowe byly uszeregowane w sposob
optymalny.



Przykladowe dane wejsciowe:
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Wyjasnienie:

Dla przyktadowych danych optymalne sekwencje blokow bazowych sa nastepujace:
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