Kolekcjonowanie znaczkow

Najnowsza pasja Kapitana Mambeksa jest kolekcjonowanie znaczkow pocztowych. Kapitan w celu
uzupetnienia swoich zbiorow wybrat si¢ do filatelisty. Niestety filatelista stosuje specyficzny sposéb
sprzedazy. Nie mozna kupi¢ dowolnych znaczkéw, tylko te, ktore utozone sa w klaserze kolejno
obok siebie (znaczki utozone sa tylko w jednym wierszu). Fakt ten zmartwit Kapitana, gdyz chcac
kupi¢ znaczki ktore go interesuja bedzie musiat kupi¢ takze te, ktore juz posiada.

Kazdy znaczek ma przypisana pewna liczbe punktow okreslajaca jego warto$¢ filatelistyczna.
Znaczki ktorymi Kapitan jest zainteresowany maja dodatnie punkty, natomiast te ktore juz posiada
maja punkty ujemne. Kapitan postanowil kupi¢ te znaczki, dla ktérych suma punktéw bedzie
maksymalna.

Twoim zadaniem jest poméc Kapitanowi 1 napisaé program, ktoéry podpowie mu za jaka
maksymalna liczbg punktow moze kupié¢ znaczki.

Dane wejsciowe:

W pierwszym wierszu wejscia znajduje si¢ jedna liczba N bedaca liczba zestawdw danych.
W kolejnych N wierszach znajduja si¢ kolejne zestawy danych.

W pierwszym wierszu pojedynczego zestawu danych znajduje si¢ liczba M (1 <M < 32000) bedaca
liczba wszystkich znaczkow dostgpnych w sprzedazy. W kolejnych M wierszach znajduja si¢ liczby
catkowite K (-1000 < K < 1000) okreslajace punkty poszczegdlnych znaczkow. Punkty podane sa
w takiej samej kolejnosci w jakiej znaczki utozone sa w klaserze.

Dane wyjsciowe:
Dane wyjsciowe sktadaja si¢ z N wierszy. Jeden wiersz odpowiada jednemu zestawowi danych
wejsciowych 1 zawiera warto$¢ okreslajaca za jaka maksymalna liczbg punktow Kapitan moze kupié¢

znaczki.

Przykladowe dane wejsciowe:
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Przykladowe dane wyjsciowe:
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