Podroz przez Bajtalaje

Bajtazar Bajtock, stynny podroznik, postanowil wybra¢ si¢ w podroz poprzez najwyzsze bajtockie
gbry: Bajtalaje. Pasmo to jest jedna z najwigkszych ciekawostek geograficznych poniewaz jest
bardzo regularnie zbudowane: gdyby stworzy¢ mape 1 podzieli¢ ja odpowiednio na rowne kwadraty
to mozna by w kazdym z tych kwadratéw narysowac szczyt natomiast pomigdzy szczytami w pionie
1 poziomie mozna by zaznaczy¢ przetgcze, ktérymi mozna si¢ poruszaé. Z kazdego szczytu mozna
zatem przej$¢ do szczytu znajdujacego si¢ na mapie jedna pozycje w gore, w dot, w prawo lub w
lewo. Jakakolwiek inna droga nie wchodzi w rachubg poniewaz Bajtalaje az roja si¢ od urwisk,
ukrytych pod $niegiem jaskin i wszelkich innych niebezpieczenstw.

Poniewaz czas wielkiego podroznika jest bardzo cenny postanowitl on poszukaé najszybszej
z mozliwych drég prowadzacych poprzez goéry. Zaméwiony juz helikopter zrzuci go w wybrane
miejsce (ktorys ze szczytow lewym krancu mapy) i odbierze z dowolnego ze szczytow na prawym
krancu. Podroznik podczas swojej wedrowki bedzie poruszat si¢ w dot, w gére oraz w prawa strong
mapy, natomiast nie bedzie nigdy poruszat si¢ w lewo — gdyz bajtalajscy mnisi, ktorych rady
zasiggnat pan Bajtock powiedzieli mu, ze moze to sprowadzi¢ zte moce. Ponadto wedrowiec nie
chce nigdy zejs$¢ z gér — nie jest wigc mozliwe, ze znajdzie si¢ poza obszarem mapy.

Czas przemarszu pomiedzy dwoma szczytami stanowi warto$¢ 1 + warto§¢ bezwzgledna réznicy w
ich wysokosciach — nie ma wigc réznicy czy schodzimy w dot czy wehodzimy pod gorg.

Poniewaz Bajtazar Bajtock jest wybitnym podrdéznikiem, nie chce zajmowac si¢ tak trywialng
rzecza jak poszukiwanie najszybszej drogi i zlecit ja Tobie w zamian za wypozyczenie kolekcji
zdje¢ z jego ostatniej podrozy w dorzecze Bajtazonki. Poniewaz aby wykona¢ zadanie potrzebny
byta ci mapa, odszukate$ takowa w jednej z bibliotek. Niestety po przybyciu do domu stwierdzites,
ze owszem, mapa opisuje Bajtalaje ale za pomoca notacji stosowanej przez bajtalajskich mnichow.
W notacji tej cata mapa zapisana jest w postaci liczb. Pierwsze dwie liczby to rozmiar mapy —
liczba wierszy i kolumn tablicy z wysoko$ciami szczytow. Trzecia liczba to wysoko$¢ wszystkich
szczytOw nieopisanych formulami znajdujacymi si¢ ponizej. Nastgpne liczby tworza formuly —
kazda formuta ma doktadnie 6 liczb. Kazdy opis mapy konczy si¢ formula, w ktorej wszystkie
liczby réwne sa 0. Posta¢ formuly jest nastgpujaca: pierwsza liczba to wysokos¢ szczytow, ktorych
wspotrzedne wyznacza si¢ za pomoca dalszej czgsci formuty; nastepne dwie liczby to wspdirzedne
x 1y (kolumna i wiersz) punktu poczatkowego — pierwszego szczytu o zadanej wysokosci. Nastepne
dwie liczby to wartosci, ktore dodaje si¢ do wspodtrzednych celem wyznaczenia wspotrzednych
kolejnego szczytu — warto$ci te musza by¢ brane modulo odpowiednio: szeroko$¢ i wysoko$¢ mapy.
Ostatnia liczba to ilo$¢ szczytdw opisywanych przez formulg ze szczytem poczatkowym wiacznie.
Kolejnos¢ formut jest wazna — wyniki ptynace z formul pdzniejszych moga nadpisywac¢ wyniki
ptynace z formul wczeséniejszych.

Poniewaz trasa musi pozosta¢ tajna (ze wzgledow bezpieczenstwa) jako odpowiedz dla zestawow
danych twdj program zwraca tylko koszt przej$cia najszybszej drogi.

Dane wejsciowe:

Na wej$cie programu zostanie podanych pewna liczba zestawow danych.

Kazdy zestaw sklada si¢ z nastgpujacych danych: pierwsza linia zawiera szeroko$¢ W 1 wysokos¢ H
mapy (1 < W <2200, 1 < H < 2200). Kolejna linia zawiera jedna liczbe Z bedaca wysokos$cia
wszystkich nieopisanych formutami szczytow (1 < Z < 239). Kolejne linie zawieraja formuly zgodne
z opisem w treSci — kazda formuta posiada 6 liczb: V, SX, SY, DX, DY, M o zakresach
odpowiednio: 0 <V <23 0<SX<W; 0<SY<H;0<DX <23 0<DY <2%; 1 <M<2%
Lista formul, jak opisano powyzej, konczy si¢ formuta zawierajaca same zera; liczba wszystkich
formul, nie wliczajac formuty z samymi zerami nie przekracza 200. Dane koncza si¢ zestawem,



w ktorym szeroko$¢ i wysokos¢ mapy jest rowna 0 — za tymi zerami nie ma juz wigcej danych — dla
tego zestawu nie wyznacza si¢ wynikow!

Dane wyjsciowe:

Dla kazdego zestawu danych nalezy wypisa¢ jedna lini¢ zawierajacq liczbg¢ begdaca kosztem
najkrotszej $ciezki.

Przykladowe dane wejsciowe:

1001 0 0 17 13 100
1002 1 1 19 11 100
1003 2 2 11 13 100
000O0O00O

00

Przykladowe dane wyjsSciowe:

9
41

Mapa z wysokosciami szczytow dla przykladowego wejscia (zestaw 1):
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