Muzeum

Na terenie Chin znajduje si¢ wiele muzedéw oferujacych zwiedzajacym bogactwo ciekawych
eksponatow. Zgromadzone zbiory sa bardzo cenne, wigc Chinskie Ministerstwo Kultury
szczegOlnie dba o ich bezpieczenstwo. Wszystkie sale w muzeach sa monitorowane, jednak jak
ostatnio odkryto nie zapewnia to catkowitego bezpieczenstwa. Powodem probleméw jest fakt, ze
cho¢ kamer jest wystarczajaco duzo, to czasami brakuje monitoréw, wigc na pojedynczym
monitorze pokazywany jest cyklicznie obraz z wielu kamer. Okazuje sig, ze przechodzac migdzy
salami w odpowiednim czasie, ztodzieje moga wynies¢ cenny eksponat niezauwazeni.

Sytuacja ta musi zosta¢ jak najszybciej naprawiona, ale wcze$niej nalezy doktadnie zbadad
bezpieczenstwo cennych eksponatow we wszystkich muzeach. W tym celu wtasnie zatrudniono
Ciebie. Twoim zadaniem jest napisanie programu, ktéry na podstawie opisu topologii muzeum i
opisu dziatania kamer stwierdzi czy mozliwe jest wejscie do muzeum, przejscie do sali zawierajacej
cenne eksponaty i wyjscie niezauwazonym (straznicy sa bardzo czujni, wigc nie jest mozliwe aby
kto§ pojawit si¢ na monitorze, a straznik tego nie zauwazyl). Jezeli jest to mozliwe, to nalezy
obliczy¢ najkrotszy czas w jakim mozna tego dokona¢. Uwazaj! Zlodziej moze wej$¢ do muzeum w
dowolnej chwili 1 porusza¢ si¢ dowolnie szybko! Zaktadamy, ze mozna przej$¢ z sali A do sali B
niezauwazonym doktadnie w momencie przelaczania obrazu z kamer, w sytuacji gdy przed
przelaczeniem nie byl wyswietlany obraz z sali A, a po przelaczeniu nie jest wyswietlany obraz z
sali B.

Dane wejsciowe:

W pierwszym wierszu danych wejsciowych znajduje si¢ pojedyncza liczba catkowita oznaczajaca
liczbe muzedéw w Chinach. Dalej znajduja si¢ kolejne opisy wszystkich muzedw. Pierwszy wiersz
opisu muzeum zawiera dwie liczby: S, D oznaczajace odpowiednio liczbe sal (1 < S < 1000) oraz
liczbe drzwi (0 < D <7000). W kolejnych D wierszach znajduja si¢ po dwie rézne liczby — numery
sal migdzy ktorymi istnieja drzwi (sale numerowane sa od 1 do S, a miedzy kazda para sal znajduja
si¢ co najwyzej jedne drzwi). Nastgpna linia zawiera liczb¢ M oznaczajaca liczbg monitorow
(0 <M <10000). Dalsze M linii zawiera opisy dziatania monitoréw. Pojedynczy opis dziatania
monitora zawiera liczbg catkowita K oznaczajaca liczbg podtaczonych kamer (1 <K < 10) i K liczb
oznaczajacych numery sal kolejno pokazywanych na danym monitorze (przetaczenia widokow
nastepuja jednoczesnie na wszystkich monitorach w dziesigciosekundowych odstgpach czasu; zaraz
po wlaczenia systemu monitoringu monitory wys$wietlaja obraz z sali, ktorej numer wystgpuje jako
pierwszy). Kolejny wiersz zawiera liczbe E oznaczajaca liczbg sal, w ktérych znajduja si¢ cenne
eksponaty (w calych Chinach jest nie wigcej niz 50 takich sal). Ostatni wiersz zawiera E liczb —
numery sal zawierajacych cenne eksponaty. Jedyne wejscie (i zarazem jedyne wyjscie) do muzeum
znajduje si¢ w sali numer 1.

Dane wyjsciowe:

Kolejne wiersze prawidtowego wyjscia programu zawieraja raporty bezpieczenstwa cennych
eksponatow z kolejnych sal z kolejnych muzeéow (wg kolejnosci wystgpowania w danych
wejsciowych). Pojedynczy raport moze by¢ napisem ,,safe” oznaczajacym, ze eksponaty w danej
sali sg catkowicie bezpieczne albo liczba oznaczajaca najmniejszy czas (w sekundach), w ktorym
mozna wejs¢ do muzeum, przejs¢ przez wyznaczona sale i wyj$¢ niezauwazonym.

Przykladowe dane wejsciowe:
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Przykladowe dane wyjsSciowe:
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Opis sposobu kradziezy dla pierwszego przykladu:

(Opis podany tutaj tylko dla rozwiania ewentualnych watpliwosci)

1.

Ztodziej wchodzi do muzeum tuz przed pojawieniem si¢ na jednym z monitorow obrazu
z sali nr 1 1 od razu, doktadnie w momencie przetaczania obrazu przechodzi do sali numer 2.
Czeka 10 sekund, przechodzi do sali numer 3 i zabiera cenny eksponat.

Po kolejnych 10 sekundach (czyli w 20 sekund po wejsciu do muzeum) przechodzi do sali
numer 4 i dalej natychmiast do sali numer 5.

W sali numer 5 czeka na kolejne przetaczenie obrazéw (znowu 10 sekund) i doktadnie
w chwili przelaczania przechodzi do sali numer 6.

Ponownie czeka 10 sekund, po czym przechodzi do sali numer 1 i od razu opuszcza
muzeum. W sumie zajmuje to 40 sekund.



