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Zadanie 4 — Kapitan Mambeks i budowa
fortyfikacji

Po dhugim okresie pokoju nad planeta Kapitana Mambeksa zawisto zagrozenie ze stro-
ny wrogiego imperium. Cata planeta zaczeta przygotowywaé sie do zbrojnego odparcia
nieprzyjaciela. Kapitanowi Mambeksowi przypadto w udziale dowodzenie obrong stolicy
kraju. Miasto jest jednak catkowicie pozbawione mechanizmow obronnych, nie posiada
nawet muréw. Pierwszym zadaniem Kapitana jest szybkie ogrodzenie miasta fortyfikacja-
mi oraz postawienie garnizonu. Ze wzgledu na uciekajacy czas, fortyfikacje powinny by¢
mozliwie najkrotsze przy jednoczesnym zagwarantowaniu objecia nimi kazdego waznego
punktu w miescie. Ze wzgledéw historycznych $rodki wszystkich waznych miejsc znaj-
duja sie w punktach oznaczonych na planie catkowitymi wartosciami wspotrzednych. W
celu szybkiego reagowania na atak, Kapitan Membeks postanowit wybudowaé¢ garnizon
w centralnym miejscu miasta. Jako kryterium wyboru lokalizacji garnizonu przyjat naj-
mniejsza $rednia odlegtos¢ od kazdego miejsca w murze obronnym. Oczywiscie garnizon
jest waznym miejscem w miescie, tak wigc powinien, zachowujac tradycje, znajdowac sie
w miejscu o catkowitych warto$ciach wspotrzednych. Stolica jest miastem bardzo gesto
zaludnionym, poprzecinanym licznymi uliczkami, z ktérych wszystkie wioda w kierun-
kach albo pétoc-potudnie, albo wschod-zachdd. Dlatego tez przy podawaniu odlegtosci
w miescie stosuje sie raczej odlegtosé miejska zamiast euklidesowej. Kapitan Membeks
chcialtby zacza¢ budowe garnizony jak najszybciej. Poméz Kapitanowi wybra¢ odpowied-
nie miejsce.

Specyfikacja wejscia
Pierwszy wiersz zawiera liczbe zestawow danych. W pierwszej linii kazdego zestawu znaj-
duje sie jedna liczba K (3 < K < 100000) oznaczajaca liczbe waznych miejsc w miescie.
W kolejnych K liniach znajduja sie dwie rézne liczby catkowite X i Y (—10000000 <
X,Y < 10000000) bedace wspoétrzednymi kolejnych waznych miejsc w miescie. Mozna
przyja¢, iz wszystkie wazne miejsca w miescie umieszczone sa w innej lokalizacji oraz
istnieje przynajmniej jedna trojka punktéw niewspotiniowych.

Specyfikacja wyjscia
Program powinien wypisa¢ dla kazdego zestawu pojedyncza linie zawierajacg dwie licz-
by catkowite oddzielone pojedyncza spacja oznaczajace wspotrzedne miejsca, w ktorym
Kapitan powinien zbudowaé¢ garnizon. Jesli takich punktéw jest wiecej niz jeden, nalezy
podacé ten o najwiekszych wartosciach wspotrzednych.
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