Wyjatki

Deklarujemy i definiujemy klase Wy jatek dziedziczaca po klasie std: :exception,
przyjmujgcy w konstruktorze nazwe metody wyrzucajacej wyjatek.

Deklarujemy i definiujemy klasy Blad_Tablicy i Blad_Danych dziedziczace po klasie Wyjatek,
przyjmujgce w konstruktorze nazwe metody wyrzucajacej wyjatek.

Deklarujemy i definiujemy klasy BrakMiejsca i PozaZasiegiem dziedziczace po klasie
Btad_Tablicy, przyjmujace w konstruktorze nazwe metody wyrzucajgcej wyjatek.

W metodzie void CrttiDlg::0nPaint ()w trakcie rysowania figur wyrzucamy wyjgtek
Blad_Tablicy jezeli w tablicy tabfig przechowywany jest NULL zamiast wskaznika na figure
W metodzie void Cprostokat::rysuj(CPaintDC*dc) wyrzucamy wyjatek Wyjatek
jezeli prostokat nie miesci sie na formatce.

W metodzie void CrttiDlg::addFigure (CString & fig) wyrzucamy wyjatek
Blad_Danych jezeli podany tekst nie byt : ‘p’ ‘pd’, ‘t’, ‘€’ lub ‘null’

W metodach klasy CTablica wyrzucamy wyjatek BrakMiejsca i PozaZasiegiem

W metodzie void CrttiDlg::0nBnClickedButtonl () i

void CrttiDlg::0nPaint () przechwytujemy wyjatki i dodajemy rodzaj wyjatku i gdzie
zostat wywotany (metoda std: :exception.what ()) do tabstr.

W metodzie rysuj nie przerywamy rysowania figur po obstudze wyjatku.

W metodzie void CrttiDlg::addFigure(CString & fig) przechwytujemy wyjatek
informujacy, ze figura nie zostata dodana do wektora, usuwamy figure i wyrzucamy wyjatek
do dalszej obstugi.



