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procedure graf kolorowanie zachtanne (G : graf; nowy_kolor : zbiér);

var jest: boolean;

kolor : integer;

v,w : integer;

begin
kolor := 0;

while istnieja niepokolorowane wierzhotki w G do

nowy_kolor := (;
kolor := kolor + 1;
v := pierwszy niepokolorowany wierzcholtek w G;
while v <> null do
jest := false;
w := pierwszy wierzcholek w zbiorze nowy_kolor;
while w <> null do
if istnieje krawedz pomiedzy v i w w G then
jest = true;
end if;
w := nastepny wierzchotek w zbiorze nowy_kolor;
end while;
if not jest then
oznacz v jako pokolorowany kolorem kolor;
dotacz v do zbioru nowy_kolor;
end if;
v := nastepny niepokolorowany wierzchotek w G;
end while;

end while;

end.

1. Kolorowanie grafu algorytmem zachlannym



